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Lo sapevate che il Game Boy è la console di videogiochi più 
longeva della storia? Mentre tutti parlano di PS2, Dolphin, 
Dreamcast e altre console superpotenti, il piccolo di casa 
Nintendo continua la sua lunga serie di successi. Nato più di dieci 


ftatile è riuscito a resistere agli attacchi 
eristiche tecniche davvero 


paragliato nel corso degli anni 
gli hanno sbarrato la strada! 
ariscono nel nulla dopo 4-5 
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LBARTHWORM TIM: 
MENAGE 2 
THE GALAXY 


Dopo aver salvato il pianeta centinaia di volte, 
il super invertebrato più simpatico del mondo 


Tutto quello che vorreste sapere 

sul platform più bello e divertente 

della storia della nostra console Î 
preferita, più un'interessantissima 
intervista con i programmatori d 


della Ubi Soft. È ha finalmente deciso di trasportare anche i 
Î possessori di Game Boy Color nella sua 
I avventura fuori di testa! 
MSCERE RODI SEPA IE DI ZZE L ALII N AMET IAZDI PRRRT I et ca 


UGRATS: TIME 
RAVELERS 


Preparatevi a vivere una fantastica 
avventura viaggiando nel tempo 
insieme al gruppo di ragazzini più 
pestiferi che possiate incontrare. 


THEFT AUTO 


La migliore simulazione di crimine 
organizzato è arrivata anche sulla nostra 
mini-console preferita. 

Preparatevi a combinarne di tutti i colori! 


È Un mitico cartone animato sta per tornare per 
far sballare tutti i possessori di Game Boy 
Color! 


NIDEL: CAMENBONICOLOR GAMEBOY: 
"i MANIA 


POKÉMON TRADING CARD GAME 


Dopo Pokémon Red & Blue, Pokémon Pinball, sta per arrivare 
il nuovissimo Pokémon Trading Card Game solo per Game Boy Color! 


Un costante 

# * aggiornamento da tutto il 
mondo sui titoli più 

interessanti in sviluppo per il Game Boy Color. 


Non importa quanto siate forti come 
videogiocatori, prima o poi capita a tutti 
di inchiodarsi. Ma niente paura! Da 5 
oggi non avrete più di questi problemi. 
Grazie alla nostra sezione Spaccacodici 
sarete sempre aggiornati con tutti gli 
ultimi codici, password, trucchi e 
strategie dei migliori titoli per il Game 
Boy Color. Se non doveste riuscire a trovare 
quello che cercate, scriveteci e noi 
soddisferemo le vostre richieste il più 
rapidamente possibile. 


Se volete contattare i vostri 
nuovi amici di Game Boy Color 
Mania non dovete fare altro 
che mandare una lettera a 
questo indirizzo: 

Game Boy Color Mania c/o 
Play Press Publishing 
Lungotevere dei Mellini, 44 
00193 Roma. 
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TUTTO QUELLO CHE C°E? DA SAPERE 
SUL MONDO DEL GAME BOY! 


a più attesa avventura Tecno-Fantasy 


. degli ultimi tempi arriverà anche sul 
ur Game Boy Colorl Daikatana (uno dei do 
"a s titoli per PC più attesi e rimandati) un'avventura in terza persona con la 
vu N + dovrebbe uscire entro il prossimo Natale. visuale dall'alto con mappe 2D. Con 
- DU |NIntitolata Daikatana Adventure, la questa nuova prospettiva avremo un 
DA Di \ N conversione a 8bit del fantastico gioco in sistema di combattimento simile a quello 
“R SULA | al uscita per PC e per N64 non avrà una visto in Legend of Zelda. Daikatana 
‘A visuale in soggettiva, ma vi permetterà di Adventure è ancora nelle prime fasi di 
N SAL 4 seguire l’azione con una inquadratura sviluppo, ma possiamo dirvi che sarà 
OO #27 dall'alto. La mistica Daikatana (una spada —POSSIbile affrontare 4 diversi mondi 
se in grado di conferire al suo possessore il (ciascuno composto di 8 livelli) dove 
potere di viaggiare nel tempo) è stata dovrete scontrarvi con 6 differenti razze di 
rubata dal perfido Dr. Benedict. Il vostro nemici. Un'altra importante caratteristica 
e compito sarà quello di tornare indietro nel del nuovo titolo della Kemco sarà la 
tempo e cercare di porre rimedio alle possibilità di collegare due console per 
& malefatte dello scienziato pazzo. In parole sfidare un vostro amico in divertentissime 
l dI iP povere, armatevi fino ai denti e preparatevi battaglie all'ultimo sangue. Secondo un 
È < a spazzare via tutti i nemici che faranno lo annuncio ufficiale, Daikatana Adventure 
Ds sbaglio di mettersi sulla vostra strada. La sarà sugli scaffali dei negozi entro questo 
G\ versione che uscirà per PC e per la inverno (giusto in tempo per Natale). 
: ® console a 64-bit della Nintendo sarà uno 
' sparatutto in soggettiva alla Quake. Non 
| ì potendo sfruttare questo tipo di sistema di 


gioco, gli sviluppatori della ION Storm 
hanno optato per la realizzazione di 


STA ARRIVANDO UN 
BASTIMENTO CARICO 


eter Main (Direttore della Nintendo americana) 


fantastica grafica 3D grazie a Pokémon Stadium. 


ha annunciato che per celebrare l'uscita di Non è fantastico? Per tutti quelli che non hanno ancora 

Pokémon Stadium sarà distribuita una un N64, questo potrebbe essere il momento giusto. 
confezione speciale della sorella maggiore della nostra Sfortunatamente questa particolare confezione sarà 
console portatile preferita! Nonostante Pokémon distribuita solo in America, ma non è detto che quando 
Stadium sia un titolo per N64, permetterà una Pokémon Stadium uscirà in Italia non venga venduto 


grandissima interazione con le versioni di Pokémon per con questo fantastico pacchetto! L'edizione limitata 
Game Boy. Sarà infatti possibile utilizzare gli animaletti della console a 64-bit della grande N e Pokémon 
catturati con la versione per Game Boy e vederli Stadium saranno presenti sul mercato 

combattere sullo schermo del televisore in una dal prossimo 27 marzo al prezzo di $ 149.95 
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PIACERE DI 
CONOSCERCI! 


a Pokémon mania continua a dilagare e la nostra mini-console preferita sta per ‘ Possiamo dire di aver messo insieme la migliore 
L cambiare ancora una volta il suo aspetto! Ricorderete che qualche tempo fa è uscita | squadra di esperti del Game Boy che si sia mai 
una particolare confezione del Game Boy dove si potevano trovare Pokémon Yellow e vista al mondo (che modestia)! Questi loschi 
una versione alternativa della console portatile della Nintendo. Tutti coloro che non sono I individui sono stati scelti per la loro esperienza e 
riusciti a trovare il “Bundle Pack” di Pokémon Yellow avranno una seconda chance! Sembra | per la loro infinita conoscenza dell'universo 
proprio che la divisione americana della Nintendo abbia deciso di distribuire una nuova d Game Boy. Beh, di certo non per la loro bellezza, 
versione a tiratura limitata del Game Boy Color. Non sono stati rivelati ancora molti dettagli al ! guardate che tipi: 


riguardo. Sembra comunque che questa volta (invece del solo Pikachu) la nostra mini-console | 
preferita sarà decorata con i personaggi principali del secondo film d'animazione dedicato ai il 
simpatici mostriciattoli della Nintendo. Il nuovo lungometraggio di Pokémon arriverà in 

America intorno alla fine dell’anno, insieme a Pokémon Gold & Silver (la nuova versione del 
divertentissimo titolo per Game Boy Color). 


La primavera è alle porte: E non c'è 
momento migliore per tornare a giocare 
in giardino con il mio Game Boy. 

Gioco Amato: Suzuki Alstare Extreme 
Racing 

Gioco Odiato: Evil Knievel 
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LO SPACCONE 

La primavera è alle porte: E io piango 
perché sono allergico al polline! Ottima 
scusa per stare rintanati a casa a 
giocare col GB. 

Gioco Amato: Pokémon Red 

Gioco Odiato: Worms Armageddon 


titolo della Capcom per PlayStation ad arrivare sulla 

nostra console portatile preferita. È proprio così, Dino 
Crisis (la fusione di Resident Evil e Jurassic Park) sarà presto < 
convertito per il Game Boy Color! Lo sviluppo della versione a 
8-bit di Dino Crisis è stato affidato ai ragazzi della M4 (i 
responsabili di Tasmanian Devil: Munching Madness, uscito lo La primavera è alle porte: E io continuo 
scorso novembre). Dino Crisis è un'avventura molto simile a \\ la mia ricerca di una fidanzata 
Resident Evil, ma invece di eliminare degli zombi, il vostro compito con cui collegare il mio Game Boy. 
sarà quello di liberare un'isola sperduta da orde di dinosauri Gioco Amato: Pokémon Biue 

5 Gioco Odiato: Supreme Snowboarding 

Secondo un annuncio ufficiale della M4, lo stato dello sviluppo del 
gioco sarebbe nelle prime fasi di programmazione e non sarà finito ì 


embra proprio che Resident Evil non sarà l'unico \ 


prima dell'ultimo quadrimestre di quest'anno. A differenza della IS 
fantastica conversione di Resident Evil però, sarà un'avventura in — ri 10 
terza persona con l'inquadratura dall'alto (molto simile al titolo La primavera è alle porte: È il 


momento giusto per catturare qualche 
Pokémon d'erba... 
7. Gioco Amato: Pokémon Yellow 
Gioco Odiato: Grand Theft Auto 


dedicato al simpatico Diavoletto della Tasmania). La conversione di 

Dino Crisis sarà sviluppata esclusivamente per Game Boy Color e 

sarà distribuita dalla divisione inglese della Virgin Interactive. Questo 
significa che potremo riuscire a vedere questo fantastico titolo molto 
presto. Purtroppo non siamo riusciti a trovare nessuna immagine, ma non 
appena riusciremo a sapere qualcosa di più vi racconteremo tutto. Se siete 


incuriositi quanto noi, non perdete i prossimi numeri della vostra rivista Lai CAPITAN FINDUS 
preferita. . La primavera è alle porte: Quale scusa 
Pi X)) Migliore per fare un picnic al giorno?!? 


Gioco Amato: Black Bass Lure Fishing 
î Gioco Odiato: NHL Blades of Steel 


REVOLT ? 


(290.000 lire circa) e conterranno: 


UN NINTENDO 64 AME BO LI) 
LA CARTUCCIA DI POKÉMON SV G E Y COLOR: La primavera è alle porte: E io ne 
STADIUM n una recente conferenza, la Acclaim pai petti) peli ei 
DUE CONTROLLER (uno grigio Entertainment ha annunciato che ha Gioco Amato: Rayman 

intenzione di distribuire il seguito del : Gioco Odiato: Al! Star Tennis ‘99 


e uno viola trasparente) 
UN N64 TRANSFER PAK 


famoso Revolt (un divertentissimo gioco di 
corse uscito lo scorso anno). La notizia 


LA GUIDA UFFICIALE A veramente interessante è che Revolt 2 uscirà BIRILLO 
POKEMON STADIUM anche per il Game Boy Color! Non si sa ancora ea agio ila Cos'è la 
UN POSTER DI POKÉMON molto al riguardo, ma sembra proprio che sarà Ul Mario Golf 

LE CARTE DEL GIOCO DI una specie di platform a scorrimento laterale. Gioco Odiato: Tom & Jerry 


Vi faremo sapere qualcosa di più nei prossimi 
numeri... 


POKÉMON 


[ GIS Cimento (Codemasters (fui GODEMASTIRS TO TORNA. 
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La Ubi Soft sta per tornare in pista con una nuova 


n fantastica simulazione di Formula 3! 
\ 
a 
DST, ui 
pe LL E finalmente in arrivo il seguito del miglior eferioc 
RI > = della storia dell'N64! 
c Li 


Buzz è tutti i suoi amici! 


Ne L ; o 
ì)\ ih > tp | 
Direttamente negli schermi cinematografici sono tornati 


(7 “a 
| Preparatevi a demolire i vostri avversari con ill nuovo 
“i titolo della Activision! 


d La Dllisz)io completa e tutti i segreti della mitica 
Xx avventura horror della Capcom! 


tate E 


ta per arrivare un nuovo titolo per la nostra console portatile preferita interamente sviluppato dal gruppo 
italiano degli Ubi Studios. Tra un paio di mesi uscirà infatti FI Racing Championship e secondo noi è 
gtinato a diventare il Un pei gioco di corse che si sia mai visto sul Game Boy Color! Da quello che abbiamo 

presentazione, vi assicuriamo che la versione di F1 Racing Championship per Game Boy non ha 

invidiare a quelle per le console a 32 e 64-bit. La grafica e la giocabilità di questa piccola 
| letteralmente lasciato a bocca aperta. Pensate che i ragazzi degli Ubi Studios sono riusciti a 
0 particolare del circuiti reali, inclusi i fondali. Invece di un solo sfondo che si muove 
ì volta vedrete la bellezza di nove ambientazioni diverse per ogni circuito che si muovono con 


‘correre vedendo la macchina dall'esterno 0 
st o di personalizzare le caratteristiche 


‘interazione con i Box. Quando e 
o roazzon bisi: 


| appassionati di alta 
“velocità non 
potranno fare a 
meno di procurarsi 
questo bellissimo 
gioco! 


Infogrames: e Primavera 2000 


è 
-' 


razie all'accordo stipulato 
G: Infogrames e Warner 

Bros, potremo presto 
divertirci con tantissimi nuovi 
titoli che vedranno come 
protagonisti i personaggi di 
popolari serie animate. Ai 
simpatici Looney Toons infatti si 
aggiungeranno presto gli 
indimenticabili protagonisti della 
serie Wacky Races... e ne 
vedremo delle belle! Alcuni di 
voi probabilmente non 
riusciranno a ricordarsi di questa 
famosa serie di cartoni animati 
che ci ha fatto impazzire diversi 
anni fa. | protagonisti delle 
Wacky Races erano corridori dall'aspetto decisamente 
bizzarro che ne combinavano di tutti i colori con mezzi 
ancora più strambi per vincere delle gare fuori di testa. 
I ragazzi della Infogrames hanno tentato di ricreare al 
meglio l'atmosfera del cartone animato e sembra che il loro 
impegno abbia dato vita a uno dei titoli di corse più 
divertenti di tutti i tempi. All'inizio della partita potrete 
scegliere tra quattro diverse modalità di gioco e ben otto 
corridori diversi, compreso il mitico Dick Dastardly con il fido 
compagno Muttley. | tracciati disponibili sono nove, ma 
alcuni di essi potranno essere sbloccati solamente arrivando 
primi nelle altre competizioni. Come nel popolare Mario 
Kart, ogni pilota avrà a disposizione delle abilità speciali che 
dovranno essere utilizzate per attraversare per primi il 
traguardo. Penelope 
Pitstop, ad esempio, è 
l'unica fanciulla del 
gruppo e potrà 
utilizzare il suo fascino 
per ammaliare gli altri 
concorrenti ed evitare 
di cadere in insidiose 
trappole. Red Max 
(una specie di barone 
rosso) guida una strana 
vettura a forma di 
biplano che può saltare e svolazzare sopra gli avversari. 
Imparerete presto a conoscere i folli piloti delle Wacky Races 
e a scoprire tutte le sorprese che hanno in serbo per voi. 
La cosa che lascia maggiormente stupiti in questo titolo 
è sicuramente la grafica. Le foto che vedete non rendono 
giustizia agli splendidi effetti pseudo 3D che i 
programmatori sono riusciti a realizzare per questo gioco. 
In molti altri titoli di corse per Game Boy Color la sensazione 
di movimento dei veicoli veniva ricreata grazie 
all'alternanza di colori della pista. In Wacky Races invece 
i tracciati hanno un aspetto decisamente più realistico. 
Se non fossimo sicuri che Wacky Races è un gioco per Game 
Boy Color, potemmo credere di trovarci davanti a un titolo 
per SNES. | ragazzi della Velez & Dubail (responsabili della 
versione per Game Boy Color di V-Ra//y) hanno quasi 
completato lo sviluppo di questo interessantissimo titolo 
e la Infogrames ha annunciato la sua uscita entro la 
prossima estate. Non vediamo l'ora di poterci giocare... 
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Nintendo 


WARTO LAND 3 


malvagio clone di Mario con un episodio 

realizzato esclusivamente per Game Boy Color! 
Siamo riusciti ad avere informazioni veramente 
interessanti su quello che potrebbe diventare il miglior 
platform della storia della nostra console preferita. Chi 


Î a Nintendo prosegue la popolare saga dedicata al 


] 


no 
pin 


ha già avuto occasione di provare uno degli episodi 
precedenti (usciti per Game Boy), noterà che il sistema 
di gioco di Wario Land 3 non porta con sé grosse 
innovazioni. Ancora una volta dovrete infatti cercare di 
collezionare tutte le monete sparse nei vari livelli e 
sfruttare le nuove abilità di Wario per risolvere gli 
enigmi che vi verranno proposti. Collezionando i diversi 
potenziamenti sparsi per i livelli, il nostro eroe sarà 
anche in grado di trasformarsi, potendo così 
raggiungere particolari punti dei livelli altrimenti 
inaccessibili. Veramente divertente è la versione “flat” 
di Wario, che ricorda decisamente una pizza con i baffi. 
Il gioco uscirà solamente su Game Boy Color e conterrà 
25 livelli completamente nuovi più alcuni quadri 
segreti. Le immagini che vedete sono prese dai primi 
livelli di gioco, ma vi assicuriamo che non appena 
riusciremo a sapere qualcosa di più ve lo 
comunicheremo immediatamente. 


$00922129922TITTTLIITITLILIKLAILITLITALYITATITITALITATITIAAITALTITATITITAITATIALTAIHIKIATICTKHTTLATKHIAKTITTKKTKYTAKKTITKTAKYAHITKTAKKITTKYTKTTITKTITTKTTKTKTLITHTTTICIHKo ann 0s0o000o00ooo0soososo0os0 


ntéeWri 


12 qarse ini 


Da Chi? : 
Eidos 


a casa di Lara e Gex ha 
deciso di seguire il 
fenomeno dei Pokémon 

con Dragon Warrior Monsters, 

un titolo che vi metterà ; 4 

nuovamente nei panni di un RARA 

È ss: . 46 

allevatore di mostriciattoli. In 

Dragon Warrior Monsters impersonerete Terry, un ragazzino sveglio e 

intelligente la cui ragazza è stata rapita da uno spaventoso mostro. 

Il giovane eroe decide di partire immediatamente per salvare la sua 

amata e lungo la strada decide di chiedere aiuto a un re. 

Sfortunatamente, il sovrano gli chiede di provare il suo valore 

vincendo il campionato degli allevatori di mostri. Qui ha inizio la 

vostra nuova avventura... L'azione di gioco sarà inquadrata dall'alto 
come nei più classici GDR che abbiamo visto sulla piccola console 
della Nintendo. La caratteristica più interessante di Dragon Warrior 

Monsters sta nel fatto che le mappe di gioco sono generate in 

maniera casuale e questo significa che non vi capiterà mai di trovare 

due livelli uguali. Man mano che proseguirete nell'avventura 
dovrete affrontare tantissimi mostriciattoli e dopo che li avrete 
sconfitti, alcuni di loro vi chiederanno di entrare a far parte del 
vostro gruppo. Ogni volta che utilizzerete una delle vostre creature 
in combattimento aumenterete il suo livello di esperienza, proprio 
come avviene nella serie Pokémon. Dragon Warrior Monsters riesce 
però a distinguersi dalla popolarissima serie grazie ad alcune 
caratteristiche veramente innovative. Per prima cosa potrete 
utilizzare creature di sessi diversi per creare nuove specie tra le oltre 

46.000 combinazioni possibili. A seconda della combinazione che 

sceglierete, i vostri mostriciattoli avranno delle caratteristiche ben 

precise e degli attacchi più o meno potenti. Potrete inoltre utilizzare 

il cavo del Game Boy Color per combinare matrimoni tra i vostri 

mostriciattoli e quelli di un vostro amico. Il cavo potrà ovviamente 

essere utilizzato anche per le battaglie e per lo scambio di 

personaggi. Dragon Warrior Monsters ha ottenuto un enorme successo 

in Giappone e la Eidos spera di ripetere l'esperienza anche con la 
versione europea, che 
dovrebbe arrivare entro la 
prossima primavera. Le 
premesse per un nuovo 
trionfo ci sono tutte. Su uno 
dei prossimi numeri della 
vostra rivista preferita 
troverete una recensione 
completa non appena 
avremo la versione finale del 
gioco. 


di 
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discrezioni sui migliori giochi in uscita! 


Da Chi? : Quando? 


Rare i e Giugno 


no dei titoli più 

attesi da tutti i 

possessori di N64 
è il fantastico Perfect 
Dark, uno spettacolare 
Sparatutto in soggettiva 
come il mitico GoldenEye. 
Siamo stati contentissimi 
di sapere che la Rare ha 
deciso di portare il suo 
nuovo titolo anche sulla 
nostra mini-console 
preferita. Ovviamente le 
due versioni saranno abbastanza diverse, ma da quello che abbiamo visto 
potrebbe essere un gioco veramente interessante... Fino ad oggi la Rare 
non ha rilasciato molti dettagli sulla versione a 8-bit di Perfect Dark, ma i 
nostri investigatori sono riusciti (Come sempre) a trovare queste bellissime 
immagini e alcune informazioni veramente interessanti. Proprio come per la 
versione a 64-bit, dovrete vestire i panni dell'agente segreto Joanna Dark e 
sventare i piani di una multinazionale che ha intenzione di costruire una 
nuova generazione di cyborg da guerra. Per raggiungere il vostro obiettivo 
dovrete portare a termine sette livelli tutt'altro che semplici, eliminando tutti 
i nemici che incontrerete sulla vostra 
strada. Durante questa nuova avventura 
dovrete utilizzare tantissime armi e 
risolvere un sacco di enigmi che vi 
coinvolgeranno sempre di più in una 
trama incredibilmente avvincente. Il 
gioco comprenderà numerosi filmati 
d'intermezzo che vi permetteranno di 
immergervi nella storia e di sentirvi 
sempre al centro dell'azione. Per la 
versione portatile di Perfect Dark, i programmatori hanno scelto un sistema 
di inquadrature in terza persona molto simile a quello utilizzato dalla 
Konami in Metal Gear: Ghost Babel. In alcuni momenti, potrete comunque 
passare alla visuale în soggettiva come succede nel bellissimo Bionic 
Commando. Sembra proprio che i ragazzi della Rare non abbiano voluto 
tralasciare niente! Collegando due console potrete infatti giocare con un 
vostro amico in frenetiche sfide di Deathmatch. Anche se per il momento 
non ci sono state conferme ufficiali, sembra che Perfect Dark per Game 
Boy Color sarà anche compatibile con la versione per N64. Questo significa 
che grazie al Transfer Pack sarà possibile scambiare dei dati tra le due 
versioni, ma non finisce qui! Utilizzando una Game Boy Camera, Perfect 
Dark vi permetterà di sostituire i volti dei personaggi con delle vostre foto. 
L'uscita del nuovo titolo della Rare per la console portatile della grande N è 
prevista per il 12 giugno e non vediamo proprio l'ora di poterci giocare... 
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Da Chi? : Quando? 


Tecmo i e Marzo 


Monster Rancher Battle Cards. La 
nuova simulazione di giochi di 
carte della casa di sviluppo 
giapponese vi permetterà di 
esplorare un intero mondo in stile 
GDR alla ricerca di mostri nascosti 
in particolari CD. Una volta 
trovati, questi CD dovranno 
essere portati in particolari templi 
e trasformati in carte che 
potranno essere utilizzate in 


giochi di carte collezionabili 

stanno iniziando a diffondersi 

a macchia d'olio. La prossima 
uscita di Pokémon Trading Card 
Game ha invogliato molte altre 
case di sviluppo a sfruttare questo 
genere di giochi. Dopo SNK Vs. 
Capcom per Neo Geo Pocket e 
Pokémon Trading Card Game per 
Game Boy Color, arriverà anche il 
turno della Tecmo e del suo 


Lrecature info 


Archer 


Attack Skill 
Defense Skill 
Damage } 
Hit Points: 
Speed: Slow 
Morale: Normal 
Luck: Normal 


LUreature into 


Minotaur 


Attack Siall: 4 
Defense Skill: 8 
Damage: 5 - {0 
Hit rotais; i > 
le: Ne Quando? 
Luck: Not 


bellissimi giochi della saga di Might & Magic sono sempre stati 

un'esclusiva per i possessori di PC. Finalmente, grazie alla 3DO, 

anche i Game Boy maniaci potranno finalmente vivere le epiche 
avventure dei suoi protagonisti e Game Boy Color Mania è riuscita a 
ottenere alcune interessantissime notizie. Anche questa volta 
l'ambientazione del gioco sarà decisamente Fantasy e avrà 
un'impostazione strategica. Potremo vestire i panni di quattro diversi 
personaggi: Barbaro, Cavaliere, Sacerdotessa e Stregone. Ognuno di 
essi sarà contraddistinto da sei diverse caratteristiche quali attacco, 
difesa, potere di evocazione e fortuna. Il vostro compito principale 
sarà quello di reclutare gli uomini che faranno parte del vostro 
esercito, con i quali combattere in 24 diverse mappe di gioco (18 delle 
quali completamente inedite). Per aumentare il vostro potere dovrete 


costruire città, castelli e cantieri navali, ma dovrete prestare molta 
attenzione ai luoghi su cui edificherete il vostro regno. Esistono 
infatti diversi tipi di terreno, dal deserto alle paludi, dai terreni 
innevati alle zone marittime e ognuno di essi avrà delle 
caratteristiche ben precise. Cosa sarebbe un gioco strategico senza dei 
nemici all'altezza della situazione? Per questo motivo aspettatevi 28 
tipi diversi di creature, una più agguerrita dell'altra. Dalla vostra 
parte avrete oltre 25 magie e un incredibile numero di artefatti che vi 
aiuteranno ad avere il sopravvento sui vostri nemici. Il gioco è ancora 
nelle prime fasi dello sviluppo e non sarà pronto fino a primavera 
inoltrata. Dovremo poter mettere le mani su una versione giocabile 
molto presto, ma nel frattempo continueremo a tenere d'occhio 
quello che dovrebbe essere un titolo davvero interessante. 
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DISNEY'S ALICE IN WONDERLAND 


a Nintendo ha apprezzarlo. Quando la casa di Mario ha secondo Da Chi? : io? 
recentemente acquisito i diritti di Alice ne/ paese delle invece a Quando 
annunciato che è in meraviglie era abbastanza ovvio che dovrete e Nintendo : e Giugno 


fase di sviluppo un nuovo 
titolo ispirato a una licenza 
Disney per la nostra mini- 
console preferita. Alice in 
Wonderland (Alice nel 
paese delle meraviglie) dovrebbe uscire 
entro la prossima estate. Il nuovo titolo della 
Nintendo sarà un platform basato sul 
popolarissimo film a cartoni animati e da 
quello che abbiamo potuto vedere, questo 
gioco sarà sicuramente uno dei migliori nel 
suo genere. Alice in Wonderland sarà 
probabilmente diretto a un pubblico 
piuttosto giovane, ma ciò non vuol dire che i 
giocatori più esperti non possano 


battaglia. Esistono oltre 100 carte 
diverse da collezionare e 
vincendo le varie competizioni 
potrete far aumentare il livello 
del vostro personaggio e 
partecipare a sfide sempre più 
impegnative. Potrete affrontare 
delle battaglie contro un solo 
avversario o lanciarvi in vere e 
proprie guerre combattendo in 
tre contro tre. Lo scopo finale è 


intendesse dare vita a un gioco. Quale team 
di sviluppatori avrebbe potuto fare un 
lavoro migliore dei Digital Eclipse? Gli 
sviluppatori hanno già provato tutto il loro 
valore con la splendida versione Game Boy 
Color di Tarzan ed è quindi lecito aspettarsi 
un titolo veramente 
interessante. || 
gioco seguirà più o 
meno la trama del 
film, tanto che nel 
primo livello 
dovrete riuscire a 
seguire le orme del 
bianconiglio. Nel 


dita! 


quello di riuscire a collezionare 
il maggior numero possibile di 
carte e di raggiungere il livello 
di Maestro. La Tecmo ha i 
promesso nuove immagini e dL‘*HhT0 
informazioni entro i prossimi 
mesi, nel frattempo non ci resta 
che sperare che questo titolo 
venga importato anche nel 
nostro paese... Incrociamo le 


guidare 

Alice attraverso il lunghissimo cunicolo che si 
nasconde oltre la tana del simpatico 
roditore, evitando sedie rotanti, orologi e 
specchi. Come da copione, Alice potrà 
utilizzare dei particolari funghi che le 
permetteranno di restringersi o ingrandirsi 
per superare dei particolari ostacoli. Nella 
versione che abbiamo potuto provare si 
potevano già notare le grandi potenzialità 
di questo gioco come gli ottimi effetti visivi 
e un'eccellente fluidità delle animazioni. Per 
vedere questo titolo dovrete aspettare fino a 
giugno, ma nel frattempo potete dare 
un'occhiata a queste splendide immagini. 


n- Kr 
006 


hb*n- È 


FAR 517 


a risposta della Infogrames 
L alla Pokémon-mania si 

chiama Looney Tuns. | 
simpatici animaletti della Warner 
Bros non si fermano più e questa 
volta hanno deciso di arrivare sul 
Game Boy Color! La Infogrames 
ci propone un nuovo titolo che 
ha come protagonisti i popolari 
cartoni della serie animata. Vi 
piacerebbe fare la loro 
conoscenza? Looney Tuns 
Collector: Alert! ve ne darà la 
possibilità. Ancora una volta 
dovrete avere a che fare con 
Marvin il marziano che sembra 
avere tutte le intenzioni di 
distruggere la terra. Purtroppo 
per lui, K9 (il suo enorme cane 
verde) ha combinato un guaio. 
Durante le pulizie di primavera 
ha inavvertitamente smarrito i 
dieci pezzi che componevano il 
marchingegno inventato da 
Marvin per polverizzare il nostro 
pianeta. Dopo essere venuto a 
conoscenza dei piani dell’alieno, 
Bugs Bunny decide di 
interrompere le sue vacanze in 
California per salvare il mondo. Il 
nuovo titolo Infogrames è 
strutturato come un GDR simile a 
Zelda o Pokémon, ma 
maggiormente improntato 


sull'azione. Attraversando i venti 
livelli che compongono Looney 
Tuns Collector: Alert! 
incontrerete molti personaggi 
della serie Looney Tuns. Alcuni 
saranno vostri amici e vi saranno 
di grande aiuto, mentre altri 
cercheranno di fermarvi con ogni 
mezzo. Tanto per fare un 
esempio, durante le prime fasi di 
gioco incontrerete Taddeo che 
(come sappiamo) non è un 
grande amico dei conigli. Questo 
maldestro cacciatore farà di 
tutto per mettervi fuori gioco, 
ma se riuscirete a sconfiggerlo si 
unirà a voi nella lotta contro il 
perfido Marvin. Esistono 47 
personaggi nell'universo di 
Looney Tuns Collector: Alert!, ma 
ne potrete controllare solo 14. 
Ognuno avrà abilità diverse che 
si riveleranno fondamentali per 
portare a termine la vostra 
missione. Taddeo potrà sparare e 
passare indenne in mezzo agli 
altri cacciatori, mentre Daffy 
Duck potrà sfruttare la sua 
capacità di nuotare per 
raggiungere oggetti che 
altrimenti non potreste 
prendere. | vostri avversari più 
comuni saranno gli scagnozzi di 
Marvin che potranno essere 
eliminati semplicemente 
saltandogli sulla testa. Durante 
la nuova bizzarra avventura di 
Bugs Bunny dovrete affrontare 
tantissime sottomissioni che vi 
verranno proposte dagli altri 
protagonisti del gioco. Una delle 
prime consisterà nell’aiutare la 
Strega Hazel a trovare gli 
ingredienti per una pozione. 
Quando ci sarete riusciti, lei vi 
consegnerà un oggetto molto 
utile per il proseguimento della 


onostante sia 
appena nata nel 
nostro paese, la 
Pokémon-mania è sicuramente il più grande fenomeno di costume 
di questi ultimi anni (specialmente in Giappone e in America). Tutti 
i giochi dedicati a questa fortunatissima serie occupano da mesi le 
prime posizioni nelle classifiche di vendita. Essendo decisa a 
sfruttare al meglio questo successo, la Nintendo ha annunciato che 
tutti gli appassionati di Pokémon potranno cimentarsi presto in 
nuove sfide grazie a Pokémon Trading Card Game. A differenza 
dei precedenti titoli dedicati ai Pokémon, strutturati come GDR o 


vostra avventura. Potrete 
cambiare personaggio in 
qualsiasi momento del gioco e 
dovrete cercare di capire quale 


Da Chi? : Quando? 
Nintendo : e Primavera 2000 


come flipper virtuali, Pokémon 
Trading Card Game è una versione 
digitale dei popolari giochi di 
carte come Magic. | giocatori 
avranno a disposizione un mazzo 
di carte virtuali raffiguranti i 
simpatici mostriciattoli e dovranno 
confrontarsi con altri giocatori 
cercando di vincere le loro carte. 
Prima di ogni partita, infatti, ogni 


di essi è il più adatto al compito 
che dovete portare a termine. 
Looney Tuns Collector: Alert! è 
uno dei primi giochi per Game 
Boy Color a 
offrire la 
possibilità di 
gioco in 
multiplayer 
tramite la porta a 
infrarossi oltre 
che con il cavo di 
collegamento. 
Queste sfide 
testa a testa 
consisteranno in 
giochi 
abbastanza 
semplici (c'è 
anche la morra 
cinese, ricordate? 
Sasso, forbici, 
carta), che vi 
permetteranno 
(ed ecco la 
somiglianza con i 
Pokémon) di 
collezionare tutti 
i 47 personaggi 
del gioco. Il titolo 
è stato sviluppato 
da un team 
interno della 
Infogrames e 
dovrebbe arrivare 
nei negozi entro 
il prossimo 
autunno... 


TRADING CARD GAME 


partecipante dovrà scegliere due 
delle sue carte da mettere in 
palio come premio finale per il 
vincitore. Ogni vittoria vi 
permetterà di prendere una delle 
carte avversarie e la partita 
andrà avanti fino a che ci 
saranno carte da vincere. 
L'obiettivo principale di ogni 
contendente sarà quello di 
crearsi un mazzo di carte sempre 
più forte aggiungendo di volta in 
volta quelle più rare e potenti. 
Ogni partita a Pokémon Trading 
Card Game si trasformerà in una 
vera e propria battaglia per 
dimostrare la supremazia dei 
vostri Pokémon su quelli dei 
vostri avversari. Più andrete avanti nel gioco e più la vostra squadra 
di mostriciattoli diventerà difficile da battere. Esistono quattro 
differenti tipi di carte che consentiranno al giocatore di creare 
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infinite combinazioni: le “Creature Cards”, le “Power Cards", le 
“Move Cards” e le “Evolution Cards”. La forza dei vostri attacchi sarà 
determinata da quante e quali carte d'attacco abbinerete al vostro 
Pokémon: attacchi di fuoco per quelli di fuoco, attacchi d'acqua per 
quelli d'acqua e così via. Ogni giocatore dovrà sfruttare al massimo il 
suo turno di gioco per mettere sul tavolo le combinazioni migliori 
che gli permetteranno di battere quelle degli avversari. La meccanica 
di gioco potrebbe sembrare complicata, ma fortunatamente avrete a 
vostra disposizione un dettagliato “Tutorial” che potrete consultare 
all'inizio di ogni partita. Una volta terminato il necessario periodo di 
allenamento sarete pronti per la battaglia e potrete scegliere uno dei 

= e tre mazzi che avete a 

LEPLL VEST 

IA) 7] disposizione per entrare in 
Dm campo... ehm, sul tavolo. 

; Pokémon Trading Card Game 
dovrebbe arrivare nei negozi 
entro la prossima primavera, 
quindi tenetevi pronti... 

Una volta iniziato a giocare non 
riuscirete più a staccarvi dal 
vostro Game Boy! 
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e c'è un genere di giochi che manca su Game Boy Color è 

sicuramente quello degli strategici in tempo reale. | possessori 

di un PC o di una console hanno potuto godere di titoli come 
Command & Conquer, Dune 2, Warcraft e Starcraft... ma come la 
mettiamo con la nostra amata console portatile? | patiti della tattica 
estrema possono iniziare a dormire più tranquilli visto che la Nintendo 
sta ultimando la realizzazione di Warlocked, un titolo che placherà la 
vostra sete di conquista. Abbiamo avuto modo di provare una 
versione preliminare di questo titolo e dobbiamo ammettere che le 
premesse sono davvero buone. Il gioco vedrà in campo due razze 
differenti, gli Umani e le Belve, che si dovranno affrontare in battaglie 
all'ultimo sangue per affermare la propria supremazia sull’avversario. 
Come in molti altri giochi di questo genere, dovrete prima di tutto 
scegliere con quale delle due fazioni schierarvi e poi iniziare a 
prendere confidenza con i mezzi a vostra disposizione. Riuscire a 
gestire le vostre risorse nella maniera giusta sarà l’unica chiave per 
vincere. Dovrete edificare fortezze dalle quali dominare il vostro 
impero e avrete bisogno di allenare i vostri uomini affinché diventino 
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sempre più potenti. Da Chi? : Quando? 


Ovviamente sarete Nintendo : TBA 

costretti a prestare sempre : 

attenzione ai vostri avversari, 

che non perderanno occasione per coinvolgervi in furiose battaglie 
per conquistare le vostre terre. Warlocked comprende oltre 24 
missioni e la difficoltà aumenterà man mano che andrete avanti 

nel gioco. L'azione verrà inquadrata con la classica visuale isometrica 
che vi permetterà di avere sempre sotto controllo le diverse locazioni 
di gioco. Potrete muovere le vostre truppe attraverso numerosi tipi 
di terreni diversi, dalle lande vulcaniche alle foreste, fino alle terre 
ghiacciate della tundra. La mappa di gioco non sarà interamente 
visibile fin dall'inizio, ma le differenti zone verranno scoperte man 
mano che invierete i vostri uomini in esplorazione. 

Il sistema di controllo sembra decisamente comodo da utilizzare, 
nella maggior parte dei casi vi basterà selezionare un soldato e il 
luogo dove volete che questo si diriga. Volete fargli tagliare della 
legna per poi rivenderla? Mandatelo nelle foreste. Volete che 
attacchi uno dei vostri avversari? Non dovrete fare altro 
che selezionare un nemico che si trova nelle vicinanze. 
Durante le varie missioni vi capiterà inoltre di trovare delle 
uova di drago, che vi permetteranno di conquistare 
preziosi alleati utilissimi per spazzare via l'esercito rivale. 
A seconda della razza che deciderete di portare alla 
vittoria, potrete utilizzare diversi tipi di soldati (fanteria, 
arcieri, cavalieri) e più di 20 tipi di stregoni, ognuno con le 
proprie abilità e punti deboli. Un'altra caratteristica molto 
interessante è la possibilità di collegare due console per 
appassionanti partite in multiplayer. Se siete rimasti 
incuriositi da questo gioco, continuate a seguire la vostra 
rivista preferita perché molto presto vi proporremo 
parecchie novità. 


TUTTI | VOTI DEI GIOCHI 
USCITI PER GAME BOY! 


Ormai è sicuro che i soldi non crescono sugli alberi. Visto che spesso capita di 
Tutti i nuovi giochi per Game Boy Color comprare dei giochi che vengono puntualmente scartati dopo la prima partita, 


Patel ep abbiamo deciso di darvi qualche consiglio su come investire le vostre 
recensiti e votati per voi! paghette. Per questo motivo, ecco qui tutta per voi una super classifica dei 


migliori giochi finora usciti per la vostra console portatile preferita. 


Azione Nintendo 
A Bug's Life Platform THQ 6 
All Star Tennis Sport Ubi Soft 8,5 
Castlevania Legends Platform Konami 8 
Centipede Sparatutto LELE: 7 
Conker”s Pocket Tales Avventura Nintendo 9 
Cool Hand Gioco di Carte Take 2 8,5 
Donkey Kong Land Platform Nintendo 8,5 
Dropzone Sparatutto Acclaim 8 
Duke Nukem Platform GT Interactive 9 
Final Fantasy Adventure GDR Sunsoft 8,5 
Final Fantasy Legend GDR Sunsoft 7,5 
Final Fantasy Legend Il GDR Sunsoft 8,5 
Final Fantasy Legend III GDR Sunsoft 9 
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Per permettervi di prendere ®© Frogger Azione Take 2 8 
confidenza più in fretta con i nuovi © Game & Watch 2 Azione Nintendo 9 
giochi in uscita per il Game Boy © Gex: Enter the Gecko Platform Interplay 9 
Color, abbiamo deciso di inserire O) Maia the Bee Platform Acclaim 9 
aa (O) Harvest Moon GDR Nintendo 9 
di schede veloci. . A 

® Hexite Puzzle Ubi Soft 8,5 

f Questo box vi fornirà le © Hollywood Pinball Flipper Take 2 6 
| gii informazioni generali come International Superstar Soccer Sport Konami 8,5 
" lo sviluppatore, la data di O) Klustar Puzzle Infogrames 5,5 
distribuzione e il genere (O) Looney Tunes Platform Sunsoft 8,5 

iti (O) Lucky Luke Platform Infogrames 8 

(O) Men in Black Sparatutto Interplay 8 


Micro Machines Corse Codemasters 9 
Monopoly Gioco da Tavola Konami 9 
Montezuma’s Retum Platform Take 2 7,5 


Fate molta attenzione a quali oggetti 
raccogliete! Se avete un’amua potente 
cercate di mon raccoglierme una pio” 
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® Mortal Kombat 4 Picchiaduro Midway 5 
@ Oddworld Adventures 2 Platform GT Interactive 9,5 

(EE ] Pokémon Pinball Flipper Nintendo 8 

©) là loni che trovate in questa rivista (OE ] Pokémon Red/Blue GDR Nintendo 9 

sono sicuramente dettagliatissime e vi [OX€ J Quest for Camelot GDR Titus 8 
permetteranno di scoprire tutto quello che (OX ] Rampage World Tour Azione Midway 5,5 
c’è da sapere sugli ultimi giochi usciti per il ® RC Pro-Am Corse Nintendo 9,5 

Game Boy Color. Comunque, abbiamo [ONE J Reservoir Rat Platform Take 2 8 

deciso ca ara dig ci ij Return of the na: Platform LucasArts 7 
punti di vista. (OR ] Rugrats: The Movie Platform THQ 8,5 
(OE€ ] Shadowgate Classic GDR Kemco 4,5 

cc (OE ] Spy Vs Spy Azione Kemco 7,5 
GAME BOY: { ] Super Mario Bros Deluxe Platform Nintendo 9,5 
Questo è il potenziometro di ® Tarzan Platform Activision 9 

Game Boy Color Mania dove ® Tetris DX Puzzle Nintendo 9,5 

a ogni gioco verrà giudicato in ® The Smurfs Nightmare Platform Infogrames 7,5 

base a ag scesi RR ù ® Top Gear Rally fi VEE: 5,5 

i par titolo Haga i O) T) Turok 2 i i Platform Acclaim 4 

$ voto su una scala da 1 a 10 e (©) V-Rally Championship Edition Corse Infogrames 9 

Voto finale i tutti i giochi che ottengono una @ @ \LELCIELCAI Platform Nintendo 9 
N votazione superioreal nove JJ Wave Race Corse Nintendo 6,5 

H pio nteniceiala SI World Cup '98 Sport EA Sports 8 

GE (ON J Zelda: Link's Awakening Avventura Nintendo 


Se vi dovesse capitare di smarrinvi e di mon riuscire 
a trovare la strada, provate a seguire i Tings. Se 
riuscirete a stargli dietro, potrete raggiungere la 
fine del livello o aftri posti motto interessanti. 


GAME BOY: 


PALDINAN È FINALMENTE ARRIVATO PER CONQUISTARE ANCHE IL GAME BOY COLOR! 


Recensione di 


| secondo capitolo delle 

avventure della simpatica 

mascotte della Ubi Soft è 
ormai uscito su quasi tutte le 
piattaforme esistenti. La casa di 
sviluppo francese sembra però 
non volersi fermare e anche i 
possessori del Game Boy Color 
potranno fare la conoscenza di 
uno dei personaggi più bizzarri 
della storia dei videogiochi. 
Preparatevi a un'avventura 
fantastica! Il perfido Mr. Nasty ha 
catturato i Toons (gli abitanti del 
mondo di Rayman) e li ha 
imprigionati nel suo rifugio. Senza 
di loro il nostro eroe è totalmente 
disarmato, non potendo 
assolutamente sfruttare le sue 
incredibili capacità, ma non c'è 
tempo per piangere sul latte 
versato... Anche senza i suoi 
straordinari poteri, Rayman deve 
partire per liberare i suoi amici e 
per riuscirci dovrà raggiungere il 
nascondiglio di Nasty e 
sconfiggerlo nella battaglia finale. 
È così che ha inizio la vostra 
nuova incredibile avventura, che è 


stata sviluppata dal gruppo 
italiano degli Ubi Studios per tutti i 
fan del simpatico eroe senza 
braccia né gambe. Come avrete 
capito dall'introduzione, inizierete 
il gioco senza la possibilità di 
usare tutte le caratteristiche 
tipiche di Rayman. Proseguendo 
però nel vostro 
viaggio, potrete 
eliminare i nemici 
con dei 

micidiali pugni, 
volare come un 
elicottero e 
recuperare tutti 
gli oggetti che 
troverete lungo la 
via... Non c'è che 
dire, il nostro 
Rayman è un eroe dalle mille 
abilità. Il gioco è stato realizzato 
negli studi milanesi della Ubi Soft. 
Gli sviluppatori però non si sono 
limitati a riprodurre i livelli del 
titolo originale, ma hanno 
rivoluzionato il design del gioco per 
sfruttare al meglio le 
caratteristiche della nostra piccola 


console. La serie Rayman è 
sempre stata famosa per il design 
colorato e cartoonesco, 
l'atmosfera ironica e le folli 
situazioni che vedono spesso 
protagonista questo simpatico 
eroe! Dobbiamo ammettere che la 
nuova versione per Game Boy 
Color non delude 
affatto le aspettative 
e basta una sola 
occhiata alle 
immagini per capire 
l'ottimo lavoro fatto 
dai ragazzi degli Ubi 
Studios. Nonostante 
tutti i personaggi 
siano stati disegnati 
e animati con una 
cura incredibile e gli 
sfondi siano sempre coloratissimi, 
il gioco non accenna mai ad alcun 
rallentamento. Come nel primo 
capitolo, la difficoltà di gioco è 
abbastanza alta specialmente 
negli ultimi livelli, ma i 
programmatori hanno inserito un 
utilissimo sistema di password 
che vi permetterà di iniziare la 
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Seconda 
partita dallo stesso punto in cui l'avevate interrotta. tè, po Opinione! 
Da quando abbiamo iniziato a giocarci, non siamo ea, % e E: 
ancora riusciti a staccarci dai nostri Game Boy! 

Se siete degli appassionati di platform non potete 

perdervi questo gioco per nessun motivo al mondo, 

ma anche quelli che non hanno mai provato 

questo genere avranno un buon motivo per 

Iniziare. 
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GAME BOY: 


NANIA® 


Lo c 
Voto finale 
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IL PLATFORM 

PIU BELLO 

E COINVOLGENTE 
CHE VI SIA MAI 
CAPITATO 

DI VEDERE... 

DA AVERE A TUTTI 
I COSTI! 


fetecchia acCé 


GBCM: Da quanti elementi è 


costituito il vostro Team di sviluppo? 


Dipende, nelle fasi “critiche” 
il nostro gruppo è arrivato anche a 
25 membri. Comunque non siamo 
mai stati meno di 15 nella fase di 
produzione. 


GBGM: Quanto tempo avete 
impiegato per realizzare questa 
versione di Rayman? 


L&N: Mmm, questa è una domanda 
complessa: non credo di poter 
rispondere in maniera chiara. Il fatto è 
che il gioco è stato portato avanti 
insieme allo sviluppo dell'engine 
(motore di gioco) e degli editor 
(programmi per lo sviluppo) necessari 
alla sua realizzazione. È dunque molto 
difficile separare nettamente il lavoro 
sul programma rispetto alla fase di 
vera e propria produzione del gioco. 
Per complicare ancora un po' le cose 
bisogna poi tenere conto della fase di 
test finale. Considerando tutto il 
processo, si può dire che ci sono 
voluti circa 15 mesi. 


GBCM: Quali problemi avete 
riscontrato dovendo trasportare sul 
Game Boy Color un gioco come 
Rayman che è diventato famoso su 
console molto più potenti? 


Hemm... tutti! Dobbiamo 
ammettere che i limiti tecnici del 
Game Boy Color sono davvero molti, 
in particolare se si vuole realizzare un 
gioco come Rayman (uno dei platform 
più complessi in circolazione, anche 
sulle console avanzate). Numero di 
Sprites in linea, numero di sprites per 
schermo, palette dei colori, blocchi 
grafici disponibili, capacità di calcolo 
del processore, voci audio... sono 
veramente tanti fattori. Il fatto è che 
noi volevamo che fosse davvero 
“Rayman” e non che gli somigliasse e 
basta. 


GBCM: Per la progettazione dei 
livelli vi siete ispirati alle versioni 
precedenti o avete preferito crearne 
altri completamente nuovi? 


La grafica e la progettazione 
dei livelli sono stati realizzati 


GAME BOY: 


ANIA 


GBM: Cosa fanno i mitici 
sviluppatori di Rayman quando non 
lavorano? 


No lo so, non sono mai 
riuscito a vederne uno non lavorare... 


GBCM: Quali sono i vostri giochi 
preferiti per Game Boy? 


| giochi della Nintendo come 
Wario, Mario, Zelda... 


GBCM: Cosa ne pensate del 
fenomeno di Pokémon, vi è piaciuto 
il gioco? 


...Pokémon, infatti. Sì, ci 
piace molto. È davvero un concetto 
di gioco interessante e innovativo... 
ed è bene che rimanga tale: eviterei 
la via dei cloni. 


interamente da noi, dall'inizio alla 
fine. Non abbiamo voluto riciclare 
nessun dato dalle altre versioni. 
Questo ci ha 

permesso di sfruttare 

al massimo le 


GBM: Potete dirci qualcosa dei 
giochi che pensate di sviluppare in 


possibilità del Game futuro? 

Boy Color. Pa 

Dobbiamo L A parte Rayman e F1, 
ammettere è abbiamo in cantiere due licenze 

che è stato 3 Disney: Donald Duck e The Jungle 
anche molto Book. Basti dire che per questi progetti 
più possiamo considerare Rayman come 


gratificante dal 
punto di vista 
creativo. 


un punto di partenza. 
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GBCM: che tipo di supporto 
avete dovuto utilizzare per 
riuscire a inserire tutti ‘ ì | 
i dati del gioco? { | 
Una bella n", 
bestia di cartuccia! La capacità ROM 
è di 4Mb ed è la più grossa che sia 
disponibile al momento per il Game 


Boy Color. Inutile dire che l'abbiamo 
usata tutta. 


GAME BOY: 


CI sono molti modi “poco leciti” per efinrimare i 


vermiciattoli avversari. Purtroppo sembra che nella 
versione per Game Boy Color si siamo dimenticati di 
mettercefi. Rimboccatevi le maniche e preparatevi a 


29235 


GRENADE GRENADE 


Senza un generatore casuale dei livelli, presto li vedrete Evviva! Preso da un momento di follia, il nostro eroico 
tutti e 54 e potreste anche stancarvi di giocare. vermetto ha scelto un'arma diversa dal bazooka! 
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NA. N Non ha importanza 
o. AIM %.\ dove li mettete, 
© "7 / 7? \ l’unico obiettivo di 
A ] questi vermi è farsi 

\ fuori a vicenda nel 

modo più bizzarro 

possibile. Tutto il 

mondo è il loro 

campo di battaglia! 


WORM 


" I AL MIGLIOR GIOCO MULTIPLAYER 
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omo scontro veramente duro! 


050 
BASEBALL BAT È 


Questo povero verme ha deciso di farla finita 
andandosene nel modo più spettacolare possibile! 


— DITUM I TEMPI 


ar 


#28 Hi po aver 
A | Mfatto 
>” impazzire 
tutti i possessori di 
PC e console, i 
vermiciattoli più 
agguerriti della 
storia sono 
finalmente arrivati 
anche sul Game Boy 
Color! Vista la loro 
popolarità, non riuscivamo a capire 
come mai i ragazzi del Team 17 
stessero aspettando tanto per 
convertire questo divertentissimo gioco per 


NO 
VP 
” 
)a 
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Ar, 


i >. la nostra mini-console preferita. La 


. meccanica di gioco è molto semplice. 
Per iniziare una battaglia, non dovrete 
fare altro che scegliere una squadra di 
vermi che avrà come unico scopo quello di 

eliminare gli avversari controllati dal 
computer o da un vostro amico. Per 
raggiungere quest'obiettivo avrete a 
disposizione un discreto numero di armi 
come il fucile a pompa o la pecora 
esplosiva, ma tutte ugualmente divertenti. 


BELOH TORCH 


DE 
»TETE 


Almeno non si sono dimenticati di inserire il livello innevato. 


È un vero peccato che Worms Armageddon per Game Boy 
non abbia tutte le armi presenti nelle altre versioni... 


Data la semplicità del sistema di 
gioco, sarebbe lecito pensare che 
Worms Armageddon per Game Boy 
Color sia una perfetta conversione 
dell'originale uscito per PC. Le prime 
impressioni potrebbero infatti 
lasciarvi pensare proprio questo. La 
grafica di questa versione è 
veramente buona e non fa niente 


seconda 


per farci rimpiangere quella del titolo 
originale. In questa nuova versione a 
8-bit del divertentissimo titolo 
strategico per PC troverete anche un 
gran numero di opzioni. Questo non 
può fare altro che confermare l’idea 
che Worms Armageddon per Game 
Boy sia una conversione 
assolutamente perfetta di un gioco 
che ci ha fatto veramente sballare! 


Sfortunatamente non è affatto così. 
Oltre a una grafica molto divertente, 
il punto di forza che ha 
caratterizzato tutta la serie di Worms 
è sempre stato un sistema di gioco 


ol 
BATTLE AKE 
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Anche se lo scopo del gioco è di eliminare in fretta 
tutti i nemici, in alcuni casi è meglio nascondersi e 
aspettare il momento propizio... 


AGEDDON 


GAME BOY: 


decisamente semplice e immediato. 
Eliminando caratteristiche come il 
sonoro, le vocine dei vermi, gran 
parte delle armi e persino le 
esplosioni (provare per credere), 
quello che rimane non è altro che la 
squallida copia di un vero mito. 
Come se non bastasse il sistema di 
controllo (trasposto con ottimi 
risultati sulle altre console) in 
questo caso è tutt'altro che 
intuitivo. 


Se avete già giocato con altre 
versioni di Worms, rimarrete 
sicuramente molto delusi dal nuovo 
titolo della Infogrames per la mini 
console della Nintendo. Sembra 
proprio che i ragazzi del Team 17 si 
siano dimenticati di quali sono i 
punti di forza del loro bellissimo 
gioco. Non ce la sentiamo 
comunque di sconsigliare totalmente 
Worms Armageddon. Chi non ha mai 
avuto la fortuna di provare una delle 
altre versioni di questo 
divertentissimo gioco, potrebbe 
trovarlo comunque abbastanza 
divertente. A favore del titolo per 
Game Boy Color vogliamo segnalare 
la possibilità di sfidare un vostro 
amico senza aver bisogno di un cavo 
di collegamento. Il punto di forza di 
Worms Armageddon rimane infatti 
proprio questa caratteristica. Non 
essendo un titolo esageratamente 


Le animazioni non sono bellissime. Pensare che 
neppure i salti dei vermetti riescono a essere 


divertente da giocare da soli, 
sballerete vedendo la disperazione 
dei vostri amici quando farete fuori 
il loro ultimo verme con un centro 
perfetto. Su qualsiasi altra 
piattaforma, Worms rimane uno dei 
giochi strategici più divertenti di 
tutti i tempi, ma questa versione 
sembra essere più che altro lo 
sfruttamento di un nome noto con il 
solo scopo di incrementare gli 
incassi. Ci sono titoli migliori in 
circolazione per quanto riguarda la 
possibilità di giocare con degli amici 
e prima di comprare Worms 
Armageddon vi consigliamo di dare 
un'occhiata anche a qualcos'altro. 
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|fetecchia accettabile grandioso mitico 


Voto finale 


che si tratta? hanmo il vuoto spinto. Mettetevi 
cune comodi e godetevi la grafica. Se 7 
avete bisogno gi consigli per questo Ù 
gioco, la cosa e grave. 


| e © * 8 Chi lo ha fatto? — 19 Vida 
| | \° na’ c r n Questo gioco rappresenta uma vera | 
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Voto finale 


teabile grandioso mitico 


| fetecchia acce 


Seconda 


Trucco vapido! 


Per eseguire dei safti veramente spettacolari, mon dovete 
fare aftro che tenere premuto il tasto B e rilasciario nel 
momento in cui raggiungete il dosso. Fate pero” 
attenzione, perche’ potreste rischiare di finire fuori 


Chi lo ha fatto? Infogrames 
Quando esce? È già uscito! 
Di che si tratta? Corse 


GAME BOYS 


MANIA 


neri Ù 


DI PI 


yraai\'siefa faefii(tifa n 
RLLARAIO VE IAVUVE, E 


a illa Si dl 


ndare sullo snowboard è 

sicuramente uno degli sport 

più divertenti che si possano 
praticare in questo periodo dell’anno! 
Oltre a essere un vero sballo però, 
costa un bel po' di soldi... Allora 
perché non iniziare a fare un po' di 
pratica con il nuovo titolo della 
Infogrames, prima di andare a 
sfrecciare sulle piste vere? Questa è 
la possibilità che ci viene offerta da 
Supreme Snowboarding (il primo 
titolo di snowboard per Game Boy), 
grazie al quale potrete cimentarvi in 
discese mozzafiato senza però 
rischiare di schiantarvi contro 


Dovrete piegarvi veramente tanto se 
vorrete riuscire a non saltare quelle 
bandierine. 


Una delle poche acrobazie che potrete 
eseguire è il Nose Grab, ma a meno che 
non siate degli esperti non vi accorgerete 
neppure di cosa state facendo! 


pista e se molto male! 25 
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qualche albero. Questo fantastico 
titolo vi permetterà di giocare sia 
nella modalità Speed Challenge che 
nel Trick Mode. Sarete quindi in 
grado di scegliere tra una discesa 
improntata sulla velocità o una gara 
dove il vostro scopo sarà quello di 
riuscire a eseguire le acrobazie più 
spettacolari nel minor tempo 
possibile. 


ON 
Near 
LA 
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Nonostante la nostra mini-console 
preferita non possa contare su una 
grafica tridimensionale, bisogna 
ammettere che quella di Supreme 
Snowboarding fa di tutto per non 
farcene sentire la mancanza. Con 
personaggi grandi e molto curati, 
alberi, dossi e bandierine allineate 
sullo schermo in uno pseudo-3D, 
l'azione di gioco è sempre molto 


UOEZIEZO 


Le evoluzioni durante i salti potrebbero 


sembrare spettacolari, ma sono 
sicuramente un ottimo modo per farsi 
male! 


Afi\3|ieff 
CLAFIHIO?! 


nuo do 


chiara. Purtroppo però, quando si 
inizia a giocare, l'impressione è 
completamente negativa! Ci sono tipi 
di giochi come platform e GDR alla 
Pokémon che sembrano essere fatti 
apposta per girare su Game Boy, ma 
i giochi di corse in 3D non fanno 
proprio parte di questa categoria. Lo 
sfondo è maledettamente instabile 
mentre voi procedete a scatti giù per 
la montagna. Sfortunatamente, i 
ragazzi della Infogrames non sono 
assolutamente riusciti a riprodurre 
neppure lontanamente le tipiche 
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RUANUA 


Voto finale 


UN GIOCO BEN 
PENSATO, MA MAL 
REALIZZATO! 


emozioni che si possono provare 
scendendo realmente una pista. 
Giocando con Supreme 
Snowboarding non potrete fare altro 
che lo slalom tra le bandierine e 
saltare sui dossi, avendo a 
disposizione solo un paio di 
acrobazie che non sono niente di 
speciale! Più che una simulazione di 
snowboard, il nuovo titolo della 
Infogrames sembra essere un gioco 
di corse riuscito veramente male. A 
meno che non siate dei veri 
appassionati di questo sport, vi 
consigliamo di risparmiare i soldi di 
questo acquisto e metterli da parte 
per una settimana bianca vera e 
propria... 


Seconda 
Opinione! 


NON RISSGU 
A VEDERE DOVE 


=-Fa ANMPANF i 
SEU ANDANDÙ: 


o A VERO 
Potete scegliere il vostro personaggio tra tre differenti tipi. Sandy è un 
po' lenta ma è ottima nelle acrobazie, Travis invece è velocissimo. 


GAME BOY: 


recensioni. 


[d rin (9) MINNA 
Ci sono anche delle enormi e voracissime 
piante carnivore! Chi ha detto “Mario”? 


rar tr arar 


\ so] 


entre tutti gli altrî s6oiattoli 

mettono da parte le noci e 

Si preparano al duro 
inverno, Mi Nutz sì appresta ad 
apparire nel vostri Game Boy Color 
per salvare il\Imondo dalla minaccia 
di uno yeti! Iettori più esperti 
potrebbero ricordarsi di questo 
simpatico roditore, visto che nel 
lontano '94 fu protagonista di un 


sembra essere idé ntic 
predecessori, se noNf 


ati 


Boy. Se quindi vi siet@Mpersi la 


deciso di darvi una se 
possibilità. 


IN UNA 
BOTTE 
DI FERRO 


Nei panni di Mr Nutz, il vostro compito 
sarà quello di sconfiggere un 
abominevole uomo delle nevi 
intenzionato a ricoprire tutto il mondo 
con uno spesso strato di neve. Per 
riuscire a portare a termine il vostro 
obiettivo, dovrete guidare il super 
scoiattolo attraverso sei mondi che 
metteranno a dura prova la vostra 
abilità di videogiocatori. Come da 
tradizione, alla fine di ogni livello 
troverete ad aspettarvi un nemico che 
farà di tutto per impedirvi di 
raggiungere il vostro scopo. Durante 
la vostra avventura troverete un sacco 
di piattaforme con bonus nascosti e 
un numero incredibile di nemici che 


tenteranno di fermarvi. Essendo la 


Struttura di Mr Nutz identica a quella 
del'più classici platform rimarrete 
subità\coinvolti e se vorrete 
raggiungere il 100% in tutti i livelli 
dovrete frugarli in cerca di noci, vite 
extra e monete. Avventurarsi per le 
‘ambientazioni estremamente 
fantasiose e colorate superando i 
tantissimi nemici non sarà affatto 
facile. Mr Nutz sembra essere il titolo 
ideale per tutti gli amanti di questo 
genere, ma anche quelli che non 
hanno mai giocato con un platform 
potranno sicuramente divertirsi con il 
nuovo titolo della Infogrames. 


è inOH> 


Dopo una passeggiata all'aria aperta, 
riposarsi davanti a una stufa 
è sicuramente l'ideale! 


Chi lo ha fatto? Infogrames 
Quando esce? È già uscito 


e Di che si tratta? 


Trucco rapido! 
Dorante i priuri livelli non riuscirete 


a trovare tantissime ghiande, sara’ 
quindi meglio usare la coda per far 


fuori i memsici. 


Platform 


scoiattolo preferito si stia divertendo 
veramente tanto? 


QUANDO IL GIOCO SI FA DURO... 


Nonostante sia solo un piccolo roditore, non 
sottovalutate la potenza di Mr Nutz! Facendo tutto 
quello che uno scoiattolo sa fare, il nostro eroe 
dovrà collezionare le ghiande sparse per i sei livelli 
per poi lanciarle contro chiunque gli ostacoli la 
strada. Se vi dovesse capitare di esaurire le 
“munizioni”, potrete sempre contare sulla sua 
terribile coda che si rivelerà un'arma fatale per 
qualsiasi nemico. 
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Mi ricordo benissimo di Mr Nutz, fantasticii 

quando apparve qualche anno fa eee. - 
sul Super Nintendo! Nonostante un po' ripetitivo... 5 
sla passato un po’ di tempo, GIOCABILITÀ - 
il suo aspetto è ancora ottimo. pra 6 
Sebbene il genere non sia il più LONGEVITÀ È 
originale, grazie alla grande varietà eredi rime CI 
di livelli e alla grande cura dedicata G 
anche: al più piccoli particolari questo | D'{+1XJb LIL: 115 
gioco è veramente divertente! 

Anche se dovrà fare i conti con altri 

titoli come il fantastico Rayman, 

vi assicuro che Mr Nuts UN BELLISSIMO 


CLASSICO, 
OTTIMAMENTE 
CONVERTITO. 


è un gioco da provare assolutamente! 


pg. Chi lo ha fatto? —Rockstar 
£ [Quando esce? È già uscito 


xDi che si tratta? Rubatutto 


Per sapere dove andare per raggiungere il vostro 
obiettivo, nor dovrete fare aftro che seguire la 
freccia. Viste le dimensioni dei livelli vi sararmo 
sicuramente utili, a meno che non vogliate perdervi. 


dA 


LA PRIMA SIMULAZIONE DI CRIMINE ORGANIZZATO PER GAME BOY COLOR! 


uando il primo GTA fece la 

sua apparizione suscitò un 

enorme clamore. Camion 
pienr'Ol copie del gioco furono rubati e 
le riviste del settore ricevettero un 
sacco di lettere da parte dei loro 
lettori preoccupati. Dovendo vestire i 
panni di un malvivente senza scrupoli 
e compiendo ogni genere di crimine, 
non riusciamo a capire come la 
Nintendo abbia potuto permettere lo 
sviluppo di questa conversione, visto 
che la sua politica è sempre stata 
quella di evitare questo genere di 
giochi. Sembra comunque che la 
grande N non possa fare altro che 
dare ai videogiocatori quello che 
vogliono... 


Con queste brutte facce, i protagonisti di 
GTA non potevano fare altro che dedicarsi al 
crimine. L'unico problema è che purtroppo 
non c'è alcuna differenza nello sceglierne 
uno o un altro. Tutti quanti, infatti, guidano 
e sì muovono nello stesso identico modo! 


AI NON TROVO G 
LA 1A! 
La versione per PlayStation è famosa 
per la sua grande originalità. Poteva 
inoltre vantare una grande cura per | 
dettagli, nonostante i personaggi 
fossero decisamente piccoli. Sul mini- 
schermo del Game Boy tutti questi 
elementi sono davvero troppo piccini 
per risultare buoni. Se poi gli 
aggiungete un elevato numero di 
errori di programmazione, come 
l'assenza della retromarcia ecc., vi 
ritroverete tra le mani una cartuccia 
che non userete mai più dopo averla 
provata per cinque minuti. 


IL POTENZIOMETRO 


Senza particolari rimaneggiamenti 


GTA è arrivato su Game Boy Color e 


macchine e causare disordine in giro macchine che ogni tanto 


(indovinate un po'?) sembra 
veramente fatto bene. Anche se lo 
crederete impossibile, i ragazzi della 
Rockstar sono riusciti a inserire nel 


GRAFICA 
gioco tutte le città che erano buona, in particolare quando sarete gioco si blocca e questo è Veramente ottima. 
presenti nella versione originale! braccati dalla polizia. Purtroppo non —probabilmente il più pesante tra i SONORO 
Sfortunatamente, però, non tutto fila è questo l'unico difetto di GTA. Il tanti problemi di questo gioco. Non Una grande varietà di 
liscio come dovrebbe. Sebbene tutto nuovo titolo della Rockstar è pieno c'è dubbio che con qualche piccolo mpriche. = 
il divertimento dato dal rubare le di errori di programmazione, come le ritocco GTA sarebbe potuto essere GIOCABILITÀ $ 
i giochi più di i i visti Le macchine sono E 
uno dei giochi più divertenti mai visti incontrollabili! E 
su Game Boy Color, ma purtroppo LONGEVITÀ vi 
non è andata così! La scarsa cura vi potra sii rl 3 
con cui è stato realizzato cataloga il È 


per la città sia ancora presente, i 
veicoli che potrete usare sono 
praticamente incontrollabili. Questa 
non è assolutamente una cosa 


scompaiono dallo schermo o le 
frecce direzionali che spariscono 
senza che voi sappiate dove andare. 
Come se non bastasse, ogni tanto il 


nuovo gioco della casa di sviluppo 
inglese tra i tanti altri capolavori 
mancati. È un vero peccato che 
un'idea così buona sia stata 
sprecata in questo modo. Se siete 


cercare qualcos'altro. 
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Voto finale 


La maggior parte delle 3 ? 2 ie 

schermate viste su degli appassionati di questo genere, GTA PER GAME BOY UÈ 
PlayStation sono state GTA per Game Boy potrebbe anche È LA PROVA — 

riprodotte in questa piacervi, ma se non è così, sarà CHE IL CRIMINE 
conversione! sicuramente meglio andare a NON PAGA! 
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recensioni. 
‘28 


he 
peccato! 
Una delle 
coppie più 
famose della 
storia dei 


di Cartoni animati 
fa Il suo 


debutto sul 
Game Boy 
Color, ma sarebbe stato meglio.se 
Tom, e. Jerry'avessero aspettato 
ancora un po”. Una volta eravamo 
tutti entusiasti del caro vecchio gatto 
che ingoiava dinamite o del 


ST ® a 
NES, | 3:09 es 


Proprio come capita abbastanza spesso 
nei cartoni animati, anche nel gioco 
Jerry potrà stare tranquillamente in 
piedi sullo spruzzo delle fontane? 


Fate attenzione ai frutti che cadono, 
potrebbero farvi molto male... In fin dei 
conti siete sempre un piccolo topolino... 


simpatico topo.che pattinava sul 
lavandino ghiacciato»In questa 
nuova versione elettronica, però, 
quei due simpatici mattacchioni 
sembrano essersi trasformati în due 
veri e propri zombi. Come se non 
bastasse, nei primi livelli 
incontrerete Tom così raramente che 
il gioco si sarebbe potuto anche 
chiamare Jerry! Sembra proprio che 
Questa volta glixsviluppatori della 
Majesco Sales non siano riusciti a 
catturare quellesche sonozin realtà le 
vere particolarità.di Questi due 
divertentissimi personaggi. 


C'E UN JOro 
Il sistema di gioco di Tom & Jerry 
ricalca perfettamente quello dei più 
classici platform, ma provandolo si ha 
subito la sensazione che manchi 
qualcosa. Jerry avanza con una 
lentezza esasperante sulle 
piattaforme, evitando gli spuntoni e 
collezionando tutti i pezzi di formaggio 
che trova. In tutti i livelli incontrerete 


tantissimi ostacoli che cercheranno di 
fermare la vostra “corsa” verso la fine 


LUUDLE 


UU UE 


Tra un livello e l'altro potrete vedere 
sempre una simpatica scenetta, proprio 
come questa. 


REMRENENG TURNS: 88 


Com Chi lo ha fatto? Warner Bros 
Sit zz Quando esce? È già uscito 
TOM Di che si tratta? Platform 


dei vari livelli. Vedrete centinaia di 
frutti cadere dal cielo per colpire il 
nostro topolino sulla testa e 
ferocissime piante carnivore che 
Gercheranno di morderlo in tutti i 
modi Occasionalmente potrete anche 
saltare sù delle piccole macchinette 
che vi permetteranno di oltrepassare i 
cespugli di.rovi pieni di 
pericolosissime Spine... e questo è 
tutto! Nonostante vi 
troverete a. dover 
affrontare diversi 
luoghi come viali 
intestati da gatti 
randagi o parchi 
pienì di foffitane 
decorativeg l'azione 
di gioco rimarrà 
comunque sempre 
poco coinvolgente. Il 
Game Boy Color 
riesce a rendere nel 
migliore dei modi le 
coloratissime 
ambientazioni che 
sono state 
progettate per essere adattate il più 
possibile alle scorribande dei nostri 
amici. Il problema è che 


| FARÀ 
QUITTIRE... 


Ba 
Trucco rapido! 
Cercate sempre di premere AVANTI 
quando sattate dai veicoli. In 


modo riuscirete ad atterrare più 
lontano e a evitare alcuni ostacoli. 


non riuscirete mai a divertirvi con Tom 
& Jerry. specialmente quando il livello 
di difficoltà inizierà ad aumentare in 
maniera esponenziale passando da 
un livello all'altro. Questa volta la 
Majesco Sales non è proprio riuscita 
a centrare il bersaglio. Se siete o 
meno degli appassionati del genere, 
vi consigliamo di provare con un altro 
titolo.. 


In ogni livello dovrete riuscire a 
collezionare un certo numero di pezzi 
di formaggio. Alcuni di questi li 
troverete nei posti più strani, come in 
questo caso... 
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TUTTO FUMO E 
NIENTE ARROSTO... 


o. 
Pai 
3) 
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po 
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Chi lo ha fatto? Activision 


Quando esce? È già uscito 
Di che si tratta? Sparatutto 


IC RITORIVO DEL RE DEI CUASSICIY 


e è passato di tempo! Le 

prime versioni. di Space 

Invaders apparvero nelle 
sale giochi nel lontano 1979, quando 
ancora i più piccoli di voi non erano 
neppure nati. Questo nuovo tipo di 
divertimento scosse prima gli Stati 
Uniti e poi tutto il mondo. Insieme ad 
altri miti come Pac-Man e Pong! diede 
inizio alla mania dei videogiochi, dalla 
quale siamo stati travolti tutti. Dopo 
più di. venti anni, Space /nvaders 
torna con una bellissima conversione 
per la nostra mini-console preferita. 
Grazie agli sviluppatori della Crawfish, 
è stata ripresa l'idea alla base del 
iO originale e adattata alle 


Seconda 
Opinione! 


CAPI RUSSI 
A GAPÙ 9Of9..: 
Giocando con questo Space Arcadere 


Se volete evitare di essere disintegrati dai colpi 
dei vostri nemici, potrete sempre sparargfi 
contro. Ricordate pero’ che i vostri veri 


obiettivi somo le astronavine aliene! 


caratteristiche del Game Boy Color. In 
questo modo potremo finalmente 
tornare a giocare.con Uno tra i 
migliori titoli della storia! La grafica è 
Veramente Ottima e curatissima, le 
musiche e gli effetti sonori sono 
Simili a.Quelli originali, ma sono stati 
notevolmente migliorati e troverete 
tantissime altre novità! 


L'innovazione principale che si nota 
giocando con la nuova versione di 
Space Invaders è la possibilità di 
scegliere fra tre astronavi. Ognuno 
dei vari modelli presenta delle 


diverse caratteristiche variando nei 
valori di seudi, velocità e armi. In. 
qlesto Modo potrete scegliere 
quella che si adatta meglio al vostro 
stile di gioco. Subito dopo vi 
troverete immersi nell'azione 
frenetica del primo livello e 
considerando che in questa 
cartuccia ne troverete a centinaia, 
non riuscirete a staccarvi molto 
presto dal vostro Game Boy. 
Fortunatamente otterrete una 
password ogni volta che riuscirete a 
superare un certo numero di livelli. 
Grazie a questa caratteristica 
dovrete ricominciare dall'inizio tutte 
le volte che deciderete di prendervi 
una pausa! Se siete troppo giovani 
per aver giocato con la versione 
originale da sala giochi, non dovrete 
lasciarvi sfuggire questa occasione 
di poter provare uno dei titoli che 
hanno segnato la storia del 
videogioco. 


OE PER UNO 
TRE PER TUTTI? 


Avrete a disposizione ben 3 
potentissime astronavi tra le quali 


URIIINSO 
E) 


i 
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Voto finale 


CONVERSIONE 

DI UN FANTASTICO 
CLASSICO. DA NON 
PERDERE PER NESSUN 


Ki 
dr 
UN'OTTIMA 9 
$ 
de 


Il sistema di gioco è lo stesso 
dell'originale e tutto gli si può dire 
tranne che sia noioso! 


9 
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‘bellissimi giochi per non si sa 

più quante console, Earthworm Jim è 
a: ormai diventato una vera e propria 
4% celebrità! Era dunque inevitabile che 
TERE il nostro eroe invertebrato e la sua 
IAA tuta robotica arrivassero anche sullo 

Prata! schermo della nostra mini-console 
preferita. Siete pronti per vivere una 
fantastica avventura con Earthworm 
Jim: Menace 2 the Galaxy? Se non 
vi è mai capitato di giocare con uno 
dei tanti titoli della serie, non 
dovrete assolutamente perdere 
questa ottima occasione. Il 
coloratissimo mondo di Jim è pieno 
zeppo di cani parlanti che si 
trasformano in lupi mannari, mucche 
volanti e uno scienziato pazzo con 
una scimmia che gli esce dalla testa. 
Non è un po’ strano? Quando il 
nostro eroe non è impegnato a 


mo na 13 n |. n a e "eri ° c 
Nonostante il suo aspetto, questo piccolo alieno potrebbe essere un osso molto più 
duro di quanto non possiate credere. Fortunatamente Jim non gli darà il tempo di 
avvicinarsi troppo. 


FUEETANI Chi lo ha fatto? Craver Ent. (E 
n Quando esce? È già uscito 
[Di che si tratta? Platform 


A "6, ) 


| tempo facendosi cadere sulla testa 


Là 
AIMEE 
) 


Trucco rapido! 


Cercate com attenzione le pistole a 
raggi laser extra, poi usate Select 
per cambiare arma e blastare i 

mostriciattoli sara’ molto piu’ facile! 


de” 


n) 


salvare l'universo, passa il suo 


delle simpatiche e docili mucche 
(cosa che accade almeno una volta 
in ogni episodio). 


Uno dei più acerrimi nemici di Jim 
è il suo alter-ego Evil Jim. Questo 
tipo (assolutamente fuori di 
testa) è perfettamente identico 
a Jim, ma decisamente più 
cattivo. Grazie a questo losco 
individuo, il mondo, se non 
l'intero universo, è costantemente 
in grave pericolo. Ovviamente, solo 
un vero eroe sarà in grado di 
salvarlo. E chi sarà mai se non il 
simpaticissimo Jim ? Sembra infatti 
che il suo malvagio “gemello” si sia 
impossessato di una tremenda 
macchina di distruzione, creata 
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= " atare 

Corre, salta e può persino aggrapparsi ai muri! Non Una pecora volante?!? Nel pazzo mondo di 

c’è proprio limite all'abilità di questo verme! Earthworm Jim, incontrerete tantissimi personaggi Vi e rnità 
veramente fuori di testa! ati 

dal perfido Professor Monkey-For-A- demenziale e \ 


Head. creature che " 
Il terrificante Inter-Dimensional- hanno az ì 
Transporter-of-Doom sarebbe in come unico 


grado di spazzare via l'intero 
universo (e poi noi dove andremmo a 
vivere?). ll nostro destino è quindi 
ancora una volta nelle mani 
dell'eroico vermiciattolo e della sua 
potentissima tuta robotica. 


Cosa significa tutto questo tradotto 
sullo schermo del nostro Game Boy 
Color? Beh, insieme al buon vecchio 
Jim, dovremo affrontare 12 
giganteschi livelli a tema, ognuno dei 
quali pieno zeppo di umorismo 


QUESTA SAREBBE 
UN'OTTIMA ESCA 
FER PESCARE! 
Qual è il problema? 0 non 


scopo quello di *T, se 


farvi a pezzettini. 
Insomma, 


Earthworm Jim: 
Menace 2 The aa] , 
Galaxy è un 4 


platform veramente 
divertente, pieno di 
ottime trovate 
umoristiche e con - Ì a 
un'incredibile quantità di , 

livelli. Il vero punto di forza di È 

Earthworm Jim: Menace 2 The 
Galaxy è comunque l'altissima 
giocabilità. 

| comandi di questo gioco 
rispondono sempre alla perfezione e 
non vi capiterà mai di morire perché 
Jim non si è mosso con la giusta 
rapidità! Il nuovo titolo della Crave 


non è esattamente il gioco che vi IL POTENZIOMETRO 
costringerà a stare incollati per ore ( 

allo schermo, ma non è neanche uno G AM E BOY: 
di quei titoli che stancano dopo dieci (aj 
minuti. Se vi piacciono i platform (o MANIA 
anche se non ci avete mai giocato), 
dovreste vederlo almeno una volta, 


le mucche che cadono dal cielo sono 
davvero imperdibili! 


Voto finale 


se siete del fan del platform! Anche — z 
io lo sono stato, ma quando è troppo | STE: è 
è troppo! Sembra che ultimamente, : rs. e È 
non si riesca a vedere dei giochi che Anche per il nostro eroe, arriva ogni ptdootiaio n ARR D= 
non tanto il momento di fare una pausa per MA POCO ORIGINALE! 


meditare. 


recensioni. 
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opo lo splendido Turok: 

Seeds of Evil la Acclaim ci 

propone una nuova versione 
della sua serie più popolare. 
Preparate arco e frecce, con Turok: 
Rage Wars visiterete ancora una 
volta un terrificante universo 
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GRAFICA 
Livelli disegnati 
molto bene. 


SONORO 
Musiche ed effetti mai 
monotoni. 


GIOCABILITA 
Un po' frustrante durante le 
prime partite... 


LONGEVITA 

Se superate le varie missioni, || 
ci giocherete per molto o 
tempo! 


Voto finale 


UNA 
DIVERTENTISSIMA 
CONVERSIONE Le 
DI UN GRANDISSIMO 
GIOCO! 


Chi lo ha fatto? 


i LE Hi È 
RAGEKE.-WARS 
Var I DINOSAURI 


Acclaim 


“) € 


popolato da mostruosi dinosauri 
mutanti che non vogliono altro che 
sbranarvi. Questa volta Turok dovrà 
conquistare ben quattro pianeti 
diversi per riuscire a ritrovare il 
“Bordone della Luce” che contiene il 
potere della creazione. 


FRUSTRAZIONE 


| sistema di gioco ricalca quello 

dei tipici sparatutto a scorrimento 

con la visuale dall'alto e il nostro 
eroe non avrà quindi piena libertà di 
movimento. Questa scelta dei 
programmatori potrebbe creare 
qualche problema alla giocabilità. In 
particolar modo, potreste avere 
qualche problema se doveste 
ritrovarvi a fronteggiare uno dei 13 
tipi di nemici diversi e mentre 
cercate di recuperare un 
potenziamento nascosto dietro 
qualche angolo. Se non sarete 
abbastanza rapidi, vedrete il bonus 
sparire per sempre oltre lo schermo 
e alla lunga potrebbe essere 
frustrante. In ogni caso, chi ha 
apprezzato le precedenti avventure 
del cacciatore di dinosauri non potrà 
fare a meno di giocare a Turok: Rage 
Wars. 


Gli appassionati delle avventure di Turok 
non potranno fare a meno di apprezzare 
il suo fratellino minore. 


pw ne o 


sei Chi lo ha fatto? 


se#llQuando esce? È già uscito 


Di che si tratta? 


Namco 


Puzzle 


Prendete le chiavi per aprire i passaggi segreti, ma fate 


sempre attenzione ai fantasmi. 


VIS»: PIAG-IMGN 


DPS COLO SOIL 


LABIRINTI 
& FANTASMI 


econdo voi com'è possibile 
realizzare una nuova edizione 
di un grande classico del 


passato lasciando immutata la 
struttura di gioco, ma rendendola 
allo stesso tempo più attuale? | 
programmatori della Namco si sono 
fatti la stessa domanda e ora 
vogliono dimostrarcelo con una 
nuova versione di una pietra miliare 
della storia dei videogiochi, Ms. Pac- 


Man. La simpatica pallina con fiocco , 


e rossetto ha fatto impazzire milioni 
di giocatori in tutto il mondo e ha 
finalmente deciso di far sballare tutti 
i possessori di Game Boy Color. 


I VECCHI 
TEMPI 


| 20 anni passati dall'uscita della 
mitica versione per sala giochi non 
hanno cambiato molto le cose, ma 


Avete mai visto una pallina gialla con il 
fiocco e il rossetto? 


questa non è assolutamente una 
brutta notizia. Lo scopo del gioco è 
sempre lo stesso: mangiare i puntini 
Sparsi per i labirinti, evitare i malefici 
fantasmini (tranne quando si è 
ingoiata la super pallina) e prendere i 
frutti che se ne vanno in giro per lo 
schermo. Anche questa volta la 
giocabilità è veramente ottima e la 
modalità Super Pac-Man aggiunge 
quel pizzico di novità che renderà 
felici tutti i fan della pallina gialla. 
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Basilare, ma è sempre 
Pac Man. 


SONORO 
Wako... wako... glip... 
wako... 


GIOCABILITÀ 
Non vi annoierete mai! 


LONGEVITA 
Una volta iniziato non vi 
fermerete più! 


Voto finale 


UN PO' DATATO, MA 
ANCORA 
DANNATAMENTE 
DIVERTENTE! 


Trucco rapido! 


Quando esce? È già uscito 


Di che si tratta? Gioco da tavolaj 


1 Cercate di fare pratica fl piu’ 
possibile con i vari sotto-giochi che 
troverete o rischierete di perdere le 


in the Storiy Game, 
ijou must find the 
Beast before Gaston. 
Boord Itck! 


nre mere i 


dda] 


# 
SN I iI 
TOSCA 


WHAT IS PRINTED 
}N THE CEILINC OF 
THE CASTLE 


\È cs 


Un orologio ci spiega le regole del gioco Uhm... questo non è affatto divertente! Belle, la vera protagonista della storia. Questo orologio è veramente 
che stiamo per affrontare... Nessuno ha insegnato le buone maniere Tutti i personaggi sono rappresentati insuperabile! Oltre a darvi la sveglia, 
e noi dovremmo prenderlo sul serio? a questi tizi? come se fossero delle figurine di cartone. vi porta anche la “posta”! 


@BRAUTY AND. THE BK ASTO 


UNA FTABA ANTICA COME IL Timo. 5° 


uesto è veramente strano! 

Negli ultimi tempi quasi 

tutti i capolavori 
cinematografici della Disney si sono 
trasformati in bellissimi giochi per la 
nostra mini-console preferita. 
Questa volta però la meravigliosa 
storia de “La Bella e la Bestia 
sembra aver dato vita a un titolo 
veramente particolare. Beauty and 
the Beast della Disney Interactive 
potrebbe infatti essere considerato 
una sorta di collezione di giochi da 
tavola ispirata al bellissimo 
lungometraggio. Nonostante l'idea 
possa essere interessante, 
dobbiamo ammettere che la 
divisione addetta allo sviluppo di 
videogiochi della Disney non è 
proprio riuscita a centrare il 
bersaglio. Ispirandosi al sistema di 
gioco del fantastico Mario Party per 
N64, il nuovo titolo della Disney 
Interactive non riesce a fare altro 


Ye rotde 


mn Ghooting rarge 2 


che mettervi di fronte a una 


TIRIAMO 
I DADI 


| vero problema di Beauty and 


simulazione di 


the Beast è il limitato numero 

di mini-giochi che si possono 
affrontare durante la partita. Quelli 
di carte sono abbastanza semplici 
da essere convertiti perfettamente 
per la piccola console della 
Nintendo, ma una sezione di tiro al 
bersaglio? Dobbiamo ammettere 
che nella storia del Game Boy non 
si è vista di certo una grande PERICOLOSO! 
Tanto di cappello alla Disney 
Interactive! Gli sviluppatori del colosso 
americano hanno creato un 
Game Boy Color de 


quantità di sparatutto in soggettiva! 
Altri mini-giochi (nonostante 
l'estrema semplicità) funzionano 


molto bene, come quello dei barili 
rimbalzanti, ma dopo averli 
affrontati una volta non sentirete 
nessun bisogno di farlo di nuovo. 
D'altra parte non c'è una gran 
soddisfazione nello sfidare delle 


Ecco cosa vi troverete davanti 
quando affronterete le sezioni 
di sparatutto! Se non vi sarete 
allenati per ore, sarà veramente 
difficile riuscire a colpire un 
numero decente di bersagli. 
Fortunatamente, nella maggior 
parte dei casi gli altri sotto- 
giochi che incontrerete sono 
decisamente più semplici! 


Chissà per quale motivo tutti vogliono 
eliminare a ogni costo la povera Bestia! 
Non sembra anche a voi un tipo 
simpatico? 


© QGAME BOY: 


candele o delle 


teiere a un 


gioco come di 
questo PrO 
Beauty and 

the Beast è 

insomma un titolo decisamente 
troppo semplice e senza pretese, 
con il quale solo i più piccoli 
potrebbero divertirsi per non più di 
qualche ora. 

È un vero peccato, specialmente se 
consideriamo tutti gli altri giochi che 
ci sono stati proposti dalla Disney 
Interactive negli ultimi tempi! 
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Voto finale 


CONSIGLIATO 
A UN PUBBLICO 
DECISAMENTE 
GIOVANE! 
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e imprese di cui si è reso 

protagonista il vero Evil Knievel 

(come saltare il Gran Canion o 
la Muraglia Cinese) sono state 
finalmente trasportate sulla nostra 
mini-console preferita. Con il nuovo 
titolo della Take 2 potrete lanciarvi in 
alcune tra le sfide più spettacolari, 
che consisteranno nell'eseguire degli 
incredibili salti o affrontare delle 
montagne russe in pieno stile Sonic! 
Gareggiando sui cinque intricatissimi 
percorsi, potrete visitare delle 
famosissime città come Las Vegas, 
Londra, San Francisco e Hollywood. In 
ogni caso, il vostro scopo sarà quello 
di superare con la vostra moto 
un'incredibile varietà di ostacoli 
sbalordendo il pubblico con delle 
assurde acrobazie! Per quanto 
riguarda il vostro bolide a due ruote, 
gli sviluppatori hanno fatto un ottimo 
lavoro, rendendolo incredibilmente 
agile e reattivo. Oltre a questo, avrete 
anche la possibilità di modificare 
l'assetto della vostra moto fin nei 
minimi dettagli prima di cominciare 
una gara. Queste caratteristiche 
permettono al titolo della Take 2 di 


HoLkrw0oD 
N 4 


tà ro Tron. | 
LAS VEGAS UU | 


Le piste sono tutte incredibilmente 


complicate! Non sarà affatto facile 
riuscire a trovarne una semplice... 


essere estremamente coinvolgente e 
molto divertente da giocare... almeno 
fino al primo ostacolo! 


GRAN 
KNTEVEL 


La Tarantula ha probabilmente 
dedicato un po’ troppo tempo alla 
creazione di un numero esagerato di 
opzioni, dimenticando di curare al 
meglio la giocabilità. Vi servirà una 
buona dose di esperienza anche per 
saltare dei piccoli ostacoli e barili 
apparentemente innocui, visto che i 
controlli del gioco sono decisamente 
poco reattivi. Tutto il divertimento 
che potrebbe nascere dal correre 
con una potentissima moto a 
velocità incredibili scompare nel 
momento in cui vi rendete conto del 


fatto che bisogna procedere con 
molta cautela, a meno che non 
vogliate tornare in continuazione alla 
linea di partenza, cosa che 
purtroppo accade a ogni caduta. La 
mappa che viene visualizzata sul 
fondo dello schermo è abbastanza 
inutile e dopo un po' ogni pista non 
sarà altro che una sfida a ripartire il 
minor numero di volte possibile. 
Purtroppo sembra proprio che 
questo gioco sia troppo difficile per 
essere divertente... 

La prima volta che ne abbiamo 


Seconda 


Studiate bene la preparazione della 
vostra moto! Nei livelli piu 
complicati mantenete bassa la 
velocita’ 0 perderete il controllo. 


sentito parlare abbiamo pensato che 
sarebbe stato in grado di offrirci le 
stesse emozioni provate con High- 
octane. L'aggiunta di tutta una serie 
di salti e vari ostacoli da schivare. 
sembrava essere un altro punto di 
forza, ma dopo averci giocato 


abbiamo dovuto cambiare idea. Se 


siete dei veri appassionati di 
acrobazie motociclistiche, allora Evil 
Knievel potrebbe essere il gioco che 
fa per voi, ma se non è così, sarà 
meglio cercare qualcos'altro... — 
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i Voto finale 
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Luogo di battaglia: Arma selezionata 


\Armasetfandaria: 
Nemico: 


Ubiettivo; 


Bi Gar www. netgamer. ef 


La prima rivista dedicata esclusivamente al gioco in rete 


n viaggio nel passato per ricordare i giochi che hanno reso grande la nostra console preferita! Nonostante sia trascorso tantissimo tempo 

dalla sua nascita, il portatile della Nintendo continua a essere un punto di riferimento per moltissimi videogiocatori. Gran parte del suo 

successo lo deve sicuramente a un incredibile numero di titoli veramente fantastici che sono entrati nella storia dell’intrattenimento 
elettronico. Allacciate le cinture, lo spettacolo sta per cominciare! 


UNA FANTASTICA AVVENTURA SENZA PRECEDENTI! 


| primo Metroid (uscito 

per NES) divenne 

subito un classico! Con 
a nascita del Game Boy, 
tantissimi dei titoli per la 
vecchia cor 
casalinga a 8-bit della 
Nintendo (come Super 
Mario Land o Final 
Fantasy Legend) vennero 


isole 


riproposti nella versione portatile. 
Ciò nonostante era molto raro che 
venisse sviluppato un seguito 
direttamente per il Game Boy. La 
maggior parte della case di sviluppo 
non se la sentiva di fare un passo 
così azzardato, ma la Nintendo lo 


fece e diede vita a un vero 


capolavoro. La grafica dei giochi per 
il vecchio Game Boy non era di certo 
n grado di lasciarci a bocca aperta. 
La scarsa potenza del processore 
grafico e l'assenza dei colori non 


asciavano molto spazio 
all'innovazione e alla 
creatività. La validità 
di un gioco per 
Game Boy 
derivava 
principalmente 
dalla giocabilità 
e dalla chiarezza 


delle immagini (l'importante 


era riuscire a capire cosa 
stesse succedendo sul 
piccolo schermo). 
Presentando un aspetto 
molto simile alla sua 
controparte per NES, 
Metroid 2 riusciva a 
proporre un'esperienza di 
gioco veramente 
spettacolare. Con 


un'incredibile varietà di armi, 


potenziamenti e nemici, 
Metroid 2 per Game 
Boy divenne presto 


un mito per tutt 


portatile della Nintendo. 


| 


L'unico difetto che si 


poteva riscontrare in 
questa fantastica 
tura della 


| (] Nintendo era 


probabilmente la 


an 


colonna sonora. Questo era 
comunque un difetto abbastanza 
relativo, visto che grazie a un 
sistema di gioco estremamente 
frenetico, non c 
tempo per stare a sentire le 
musichette. Le carenze della colonna 
sonora erano comunque rimpiazzate 
da ottimi effetti sonori. Dal momento 
che Samus (la protagonista) 
combatteva in un mondo alieno, si 
potevano sentire un sacco di strani 
rumori, tutti realizzati abbastanza 
bene. Il sistema di gioco era identico 
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a quello del precedente episodio, i 
livelli scorrevano 
orizzontalmente e 
verticalmente e 
presentavano 
delle piattaforme 
che vi 
permettevano di 
passare da una 
parte all'altra 
dei quadri. La 
cosa che 
sicuramente non 
mancava in Metroid 2 era 
la possibilità di saltare e 
sparare a più non posso! 
All'inizio del gioco i 
poteri di Samus erano 
relativamente limitati. Il 
vostro scopo principale 
era quello di localizzare 
degli oggetti che le 
5a - ,  Conferissero dei nuovi 
Lr poteri. Alcuni di 
14 
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questi potenziamenti permettevano a 
Samus di piazzare delle bombe, di 
eseguire dei salti incredibili e di 
aderire alle pareti in modo tale da 
poter superare i vari livelli. Lo scopo 
del gioco era quello di sconfiggere 
tutti i metroids che infestavano il 
pianeta e per rendervi il compito più 
semplice, il loro numero era riportato 
nell'angolo in basso dello schermo. 
Una volta eliminati tutti i nemici 
presenti nel livello, arrivava un 
terremoto che vi permetteva di 
passare all'area successiva. | 
comandi del gioco erano molto 
semplici e non si riscontravano 
problemi neppure quando si 
ottenevano dei nuovi poteri. Bisogna 
ammettere che i ragazzi della 
Nintendo riuscirono a sviluppare un 


seconda 


Opinione! 


UN GIUGU 
SS SINZAGETNII 
La possibilità di esplorare delle 


tantissimo tempo per finirlo, questo 
non mi ha impedito di giocarlo più di 
una volta. Solo in questo modo sono 
riuscita a scoprire tutti i segreti e gli 
enigmi che questo gioco aveva da 
offrire. Qualche tempo fa mi è capitato 
di ritrovare la sua cartuccia e anche 
se era veramente tanto tempo che non 
ci giocavo più, non sono riuscita a non 
giocarci ancora una volta. Devo 
ammettere che è stato ancora molto 


trovarne una copia 


numero incredibile di 
mosse, vista la 
presenza di due 
pulsanti soltanto. 
Saltare arrotolati 
come una palla 
e arrampicarsi 
su una parete, 
mentre si 
eliminano orde di 
nemici con dei 
missili 
devastanti, erano 
operazioni tanto 
semplici che 
potevano essere 
eseguite da 
chiunque. Sebbene il concetto del 
gioco non fosse incredibilmente 
innovativo (era sempre un seguito), 
sviluppare il seguito di un titolo per 
NES direttamente sul Game Boy fu 
probabilmente la mossa più 
coraggiosa che fosse mai stata fatta 
dalla grande N nella sua storia. A 
quei tempi (quando ancora non si 
potevano neppure sognare titoli 
come Rayman o Resident Evil per la 
piccola console della Nintendo), la 
possibilità di avere un gioco come 
Metroid sempre a portata di 
mano era veramente una 
grandissima novità! Anche 

se sarà molto difficile 


oggi, se non avete 

mai visto questo 

bellissimo gioco vi ° 
consigliamo di 

tentare 

l'impossibile per 

riuscire a vederlo | 

almeno una } 

volta. 
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Voto finale 


fetecchia ad 


Nonostante gironzolare per il mondo di Pokémon alla ricerca dei simpatici 
mostriciattoli sia una vera impresa, il vostro obiettivo principale sarà quello di 


collezionare tutte le Medaglie. Quando sarete nuscitiì a ottenerle tutte, potrete 
infatti accedere allo scontro finale per ottenere il titolo di maestro dei Pokémon. 
Per ricevere le Medaglie, non dovrete fare altro che sconfiggere i Capi Palestra 


PALESTRA DI 
PEWTER CITY 


Capo Palestra: Brock 
Pokémon: Geodude (Pietra, Livello 12), 
Onix (Pietra, Livello 14) 


L'esito del vostro primo combattimento 
dipende molto dal Pokémon che avete 
scelto all'inizio del gioco nel laboratorio 
del Professor Oak. L'elemento al quale 
sono assolutamente immuni i Pokémon 
di pietra è il fuoco, Charmander sarà 
quindi inutile. In questo caso però la 
strategia migliore potrebbe essere 
quella di cercare di mettere fuori 
combattimento il vostro avversario il più 
rapidamente possibile usando l'attacco 
“Scratch”. Se avrete scelto Bulbasaur o 
Squirtle, potrete vincere la prima 


(Gym Leaders) delle varie città che raggiungerete durante il vostro viaggio. 


PALESTRA 
DI CERULEAN 
CITY 


Capo Palestra: Misty 
Pokémon: Staryu (Acqua, Livello 18), 
Starmine (Acqua, Livello 21) 


Anche questa volta la conquista della 
Medaglia dipenderà molto dalla vostra 
prima scelta. Con Misty che usa dei 
Pokémon d'acqua non potrete neanche 
sperare di poter vincere usando 
Charmander o Squirtie, che non 
avrebbero alcun effetto sugli avversari. 
In questo caso la scelta migliore è 
sicuramente Bulbasaur, a meno che non 
siate già riusciti a catturare un Pikachu 
nella foresta di Virdinia. | Pokémon 
elettrici sono decisamente i più forti 
contro quelli d'acqua. Se non lo avete 
Incontrato e non avete con voi 
Bulbasaur, allora sarebbe il caso di 
tornare indietro e cercarne uno. 


BUG CATCHER wants 
giro Fight "| 


| cacciatori di insetti che incontrerete nella Foresta di Virdinia potrebbero essere 
degli ossi duri. Tutte le volte che ne incontrerete uno, vi sfiderà e non potrete 
neppure scappare per evitare lo scontro. 


PALESTRA DI 
VERMILION 
CITY 


Se a questo punto sarete riusciti a 
catturare qualche Pokémon di terra, 

il combattimento con i Pokémon elettrici 
di Surge potrebbe essere decisamente 
meno duro di quanto sì possa credere. 
Infatti sembra proprio che i Pokémon di 
terra siano totalmente immuni agli 
attacchi elettrici. Nonostante questo, 
qualsiasi Pokémon di livello superiore al 
ventesimo sarà in grado di combattere 
ad armi pari con quelli di Surge. Fate 
attenzione a non usare dei Pokémon 
d'acqua o potreste essere sconfitti 
prima ancora di accorgervene. 


Capo Palestra: Tenente Surge 
Pokèmon: 

Voltorb (Elettricità, Livello 21), 
Pikachu (Elettricità, Livello 18), 
Raichu (Elettricità, Livello 24) 


090. 90/9 
00 è 0/0 


Dire che questo combattimento è facile 
è veramente poco! I Pokémon d'erba del 


PALESTRA DI 
Penn CITY eater onra 


DAI autunno. | mostriciattoli che 

care A appartengono a questo elemento sono 
incredibilmente deboli contro i Pokémon 
di fuoco come Charmander. Sarà 


Capo Palestra: Erika 

Pokémon: sufficiente un qualsiasi Pokémon di £ 
Victreebel (Erba, Livello 29), fuoco al livello 25 per bruciacchiare in 

Tangela (Erba, Livello 24), men che non si dica tutti gli 


Vileplume (Erba, Livello 29) avversari. 


= 
NEW NAME 


RED 
b ASH 
TACK 


First; what 
|lUour name? 


PALESTRI 
DIE IL FE RON 
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Capo Palestra: Sabrina 
Pokémon: Kadabra (Psichico, Livello 
38), Mr. Mine (Psichico, Livello 37), 
Venomoth (Veleno, Livello 38), 
Alakazam (Psichico, Livello 43) 


Per uscire vittoriosi anche da questo 
scontro, i vostri Pokémon dovranno 
essere almeno al livello 40. 

Anche in questo caso, però, lo 
scontro con Sabrina potrebbe 
rivelarsi più duro di quanto non si 
possa credere... Se sarete stati 
abbastanza fortunati da aver trovato 
dei Pokémon insetto, questo è il 
momento giusto per tirarli fuori 
(sembrano essere particolarmente 
efficaci contro quelli psichici). In 
caso contrario, usate il vostro 
miglior Pokémon elettrico e 
Incrociate le dita... 
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DE CHSEA 
CI CET —é 
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Capo Palestra: Koga 
Pokémon: Koffing (Veleno, Livello 
37), Muk (Veleno, Livello 39), 
Koffing (Veleno, Livello 37), Weezing 
(Veleno, Livello 43) 


Se state cercando un combattimento 
facile, questo è proprio quello che fa 
per voi! Oltre al fatto che i vostri 
Pokémon dovrebbero aver superato 
di un bel po' il quarantesimo livello, 
potreste vincere questo scontro 
anche a occhi chiusi, specialmente 
usando dei 

Pokémon } 

psichici. In Vi, < 
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Capo Palestra: Blaine 

Pokémon: Growlithe (Fuoco, Livello 
42), Ponyta (Fuoco, Livello 40), 
Rapidash (Fuoco, Livello 42), 
Arcanine (Fuoco, Livello 47) 


Ancora una volta l'esito del 
combattimento dipenderà moltissimo 
dal Pokémon che avete scelto 
all'inizio del gioco. Se avete con voi 
Squirtie, il più è fatto! Blaine infatti 
utilizza tutti Pokémon di fuoco, che 
sono decisamente svantaggiati 
contro quelli d'acqua. Tutti gli altri 
Pokémon avranno uno scarso 
effetto, ma evitate assolutamente di 
usare del Pokémon di erba, a meno 
che non vogliate essere abbrustoliti 
per bene! 


un” 


PALESTRA 
DI 
VIRDINI 
CITY 
MIBTHIBAOCE 


Capo Palestra: Giovanni 
Pokémon: Rhyhorn (Terra, Livello 45), 
Dugstrio (Terra, Livello 42), Nidoqueen 
(Terra, Livello 43), Nidoking (Terra, 
Livello 45), Rhydon (Terra, Livello 50) 


Per affrontare questo combattimento 
potrete scegliere se usare i Pokémon 
psichici o quelli d'acqua, visto che 
Giovanni usa solo quelli di terra. 
Nonostante i Pokémon acquatici siano 
molto efficaci, gli attacchi psichici 
sono in grado di provocare dei danni 
consistenti. Se i vostri Pokémon 
avranno raggiunto il cinquantesimo 
livello, non avrete nessun problema 
nel vincere l'ottava medaglia. Attacchi 
come L'Hydro Pump e lo Psychic 
possono infatti eliminare gli avversari 
anche in un colpo solo! 


POKÉMON LEAGUE 


uando finalmente sarete riusciti a raccogliere tutte le 8 Medaglie, potrete accedere alla Lega dei Pokémon per affrontare i quattro campioni che incontrerete alla 

fine della Victory Road. Vi assicuriamo che questi quattro non hanno raggiunto il titolo di allenatori definitivi senza motivo... Se vorrete riuscire a diventare 
l'allenatore più bravo della storia, dovrete affrontarli con i vostri Pokémon migliori! | vostri mostriciattoli dovranno aver raggiunto (se non superato) il livello 55. Se non 
sarà così, verrete sicuramente sconfitti senza neppure rendervene conto! Ricordate anche che l'unica possibilità di far recuperare i vostri Pokémon sarà quella di 
usare le pozioni, visto che non troverete nessun Pokémon Center tra un incontro e l'altro. 


" COMBATTIMENTO 


Membro dell'Elite: Lorelei 
Pokémon: Dewgong (Ghiaccio, Livello 54), Cloyster (Ghiaccio, Livello 53), 
Slowbro (Acqua, Livello 54), Jynx (Ghiaccio, Livello 56), Lapras (Ghiaccio, Livello 56) 


Visto che tutti i Pokémon di Lorelei sono di ghiaccio o acqua, dovrete 
assolutamente sceglierne uno elettrico! Tirate fuori il vostro Raichu più forte e 
attaccate i vostri avversari con il Thunderbolt il prima possibile per mandarli al 
tappeto. Anche un Pokémon di fuoco potrebbe essere efficace, ma non 
riuscireste a sconfiggere lo Slowbro. 


 GOMBATTIMENTO 


Membro dell'Elite: Bruno 

Pokémon: Onix (Pietra, Livello 53), Hitmonchan (Combattimento, Livello 55), 
Hitmonlee (Combattimento, Livello 55), Onix (Pietra, Livello 56), Machamp 
(Combattimento, Livello 58) 


Questo è lo scontro ideale per i vostri Pokémon acquatici, visto che due dei 
Mostri di Bruno sono particolarmente vulnerabili ad attacchi come l'Hydro Pump 
o il Blizzard. Se doveste avere dei problemi con i due Pokémon lottatori, potete 
sempre usare Îl vostro Pokémon psichico e spazzare via i vostri avversari 
utilizzando lo Psybeam. 


Per sperare di sconfiggere Gary dovrete avere tutti i Pokémon al meglio della forma, non è diventato Maestro di 
Pokémon per niente! Accertatevi di avere al primo posto il più forte tra i vostri Pokémon elettrici come Raichu per 
eliminare facilmente Pidgeot. A questo punto è il momento di Alakazam. Per sconfiggere questo potente Pokémon 
psichico dovrete dare fondo a tutti i vostri attacchi più forti. Quando avrete avuto la meglio su Alakazam (assicuratevi 
di aver fatto recuperare i vostri Pokémon usando qualche pozione) utilizzate un 


Pokémon acquatico come Blastoise per eliminare Rhydon il più velocemente 
possibile. Fatto questo, iniziano i veri problemi... Dovrete ricordarvi quale 
Pokémon è stato scelto da Gary all'inizio del gioco, perché i suoi ultimi tre 


uno d'acqua per sconfiggere lo Sharizad. Se invece Gary dovesse aver preso 


per prendersi cura di Blastoise. Nel caso in cui Gary dovesse aver scelto 


uno d'acqua, in particolar modo se avrete a disposizione un attacco Blizzard. 
| Quando avrete finalmente sconfitto Gary, acquisirete il titolo di Maestro di 
Pokémon definitivo! Non siete riusciti a collezionare tutti i Pokémon? Niente 


| paura, continuando il gioco potrete continuare ad andare a caccia di Pokémon 


| per trovarli tutti e ricordate... Gotta Catch'em All! 


LO SCONTRO FINALE? 


e pensavate di aver finito, vi siete sbagliati di grosso! Dopo aver faticato per sconfiggere i quattro Campioni 
della Lega dei Pokémon, incontrerete di nuovo una vecchia conoscenza... è proprio Gary, il nipote del Professor 
Oak! Il vostro rivale per eccellenza è infatti riuscito ad acquisire il titolo di Maestro di Pokémon poco prima del 

vostro arrivo. La cosa più importante della quale dovrete assicurarvi prima di affrontare Gary, è di avere a disposizione 
una varietà di Pokémon tale da poter battere qualsiasi tipo di nemico. Siete pronti? Che la battaglia abbia inizio! 


mostriciattoli dipenderanno proprio da questo. Se il vostro avversario ha scelto 
Charmander, usate i vostri Pokémon di fuoco per eliminare i primi due di Gary e 


Squirtle, il vostro compito sarà un po' più duro. Scegliete un Pokémon d'acqua 
per il primo scontro, uno di fuoco per il secondo e il più potente tra quelli elettrici 


Bulbasaur, sarete sicuramente in grado di eliminare tutti i Pokémon avversari con 


COMBATTIMENTO 


Membro dell'Elite: Agata 
Pokémon: Gengar (Veleno, Livello 56), Golbat (Veleno, Livello 56), Haunter (Veleno, 
Livello 55), Arbok (Veleno, Livello 58), Gengar (Veleno, Livello 60) 


È arrivato il momento di tirare fuori i vostri Pokémon psichici (Alakazam sarebbe 
perfetto) e usare tutti i loro attacchi per eliminare i cinque mostriciattoli di 
Agatha. Altri Pokémon potrebbero riuscire ad avere la meglio sui loro avversari, 
ma impiegherebbero più tempo rischiando di subire dei danni troppo pesanti. 


COMBATTIMENTO 


Membro dell'Elite: Lance 

Pokémon: Gyarados (Acqua, Livello 58), Dragonair (Dragone, Livello 56), 
Dragonair (Dragone, Livello 56), AerodactyI (Pietra, Livello 60), Dragonite 
(Dragone, Livello 62) 


Per affrontare questo combattimento dovrete avere a portata di mano i vostri 
migliori Pokémon acquatici. 

Sembra infatti che gli attacchi di questo tipo di mostriciattoli possano avere 
qualche effetto contro i dragoni di Lance. 

Il Blizzard è sicuramente l'attacco più potente che potrete usare per eliminare i 
Pokémon del vostro avversario. 

Dopo questo combattimento otterrete il titolo di Maestro di Pokémon, ma la 


Melcome to our 
POK&MON CENTER? ae 


Ricordatevi di passare sempre nei 
tantissimi Pokémon Center che 
troverete durante il vostro cammino. 
Senza dover spendere un soldo, potrete 
far curare tutti | vostri Pokémon. 


INDIGO PLATEAU 


Arcanine (Fuoco, Livello 61), 
Exeggutor (Erba, Livello 63), Blastoise 
(Acqua, Livello 65) 


Gary sir 


Pidgeot (Volo, Livello 61), 
Alakazam (Psichico, Livello 59), 


Rhydon (Pietra, Livello 61) ur: Gyarados (Acqua, Livello 
Exeggutor (Erba, Livello 61), Arcanine (Fuoco, Livello 63), 
61), Gyarados (Acqua, Livello 63), Venusaur (Erba, Livello 65) 


Charizad (Fuoco, Livello 65) 
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Appena Ja pallima sara” pronta sultee e il sudore iniziera”“a 
impertarvi la fronte, alcuni di questi trucchi potrebbero tornarvi 
utili!iD'altra parte. ilivostro scopo. e” anche di stupire il pubblico 
che mon aspetta altro che vedervi sparare. la piccola sfera dritta 
im buca. Mario Golf propone un gran numero di percorsi da 
giocare e una tonnellata di personaggi tipicamente Nintendo da 
battere. Oltre al gioco principale ci sono pero” un. sacco di 
segreti da scoprire esplorando il paesaggio o visitando vari 
luoghi. Proprio per questo motivo abbiamo deciso di darvi 
qualche consiglio che vi aiutera” in questa divertentissima sfida! 


BONUS NASCOSTI 


4. Entrate nella stanza a destra dell'ufficio del direttore e guardate nella libreria 


per trovare un fungo che vi permetterà di salire di livello. 


R Dirigetevi a nord da Marion Clu&@ittoverete i fabbricanti di mazze. Qui avrete la 
possibilità di barattare una delle vostre con un ferro speciale per tiri molto lunghi o 
altrettanto precisi. Sbirciando nell'armadio troverete anche un altro fungo. 


2. subito prima di entrare nel castelididi Peach, guardate tra i cespugli che si 
trovano sulla sinistra e troverete ancora una Volta.un fur 


vvicinandovi al green, dovrete tentare‘di piazzare la pallina il 

possibile alla buca, in modo da tendere.) puttingHit va ov 
permette di mandare la pallina in budgjitolto piasse nie. q Sr 
modo avrete maggiori opportunità di conefudereda”buca con un Bef*Bîfdîe 
(un colpo al di sotto del numero limite dintiinperthiudere la buca). 
Calcolate la forza facendo molta attenzionealiNento e usate una mazza 
che possa permettervi di raggiungere il green'4Man'Mano:che vi 
awicinerete alla bandierina, calibrare il tiro diventerà più'difficile è una 
scelta accurata della mazza si rivelerà indispensabile. Per riuscire‘a gestire 
i colpi più corti, cercate sempre di capire quanta distanza è in'grado'di 
coprire un tiro con la barra di potenza a metà e regolatevi-ditonseguenza. 


AUMENTARE 
LA PROPRIA ABILITA 


uando avrete fatto un po' di pratica, potrete abbandonare/la pista e 
Diaca finalmente il vostro primo torneo per.vèdere comeme la 
cavate contro dei veri golfisti. Dopo aver completato le 18 buche; 
guadagnerete dei punti esperienza in base alle vostre prestazionite Una 
volta saliti di livello potrete migliorare le abilità (come potenzaro-precisione) 
del vostro personaggio. 


3°d'm 
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GAME BOYS 


Nel primo percorso non vi sarà 
difficile vincere e si rivelerà un 
ottimo punto di partenza per la 
vostra carriera di golfisti. Vincendo 
questo torneo potrete accedere al 
secondo livello”dove potrete sfidare 
Putts infuna:gara *uno*bontro uno” 
e, sconfiggendolo, avrete.la 
possibilità-di-utilizzario. — 


Questo percorso. è. leggermente più 
difficile(e' riuscire a chiudeflo. 
richiederà un po' più di tempo; 
Quando avrete vinto.anchequesto 
tofneo, potrete accedere ali quadro 
Successivo e potretesstidare Grace. 
Se. sarete ìn grado di ‘batteria, 
ancheleldiventera:Selezionabile. 


È 


Il terzo tragitto è ambientato in un 
Ueserto pieno di cactus e di ogni 
altro genere di ostacoli. Vincendo 
anche questa volta, potrete 
raggiungere il quarto torneo nel 
quale sfiderete Tiny. Sconfiggendola, 
avrete sbloccato il terzo 
personaggio nascosto del gioco. 


Queste 18 buche sono decisamente 
le più difficili. Il percorso del Links 
Club è infatti pieno zeppo di specchi 
d'acqua. Fate attenzione, perché 
riceverete un colpo di penalità tutte 
le volte che dovrete andare a 
ripescare la vostra pallina. Uscendo 
vincitori, potrete finalmente 
cimentarvi nel torneo Peach's 
Course e avrete la possibilità di 
sfidare Gene e Mario. 


IL MOMENTO DEL PUTT 


| PUttilcolpo-finale) è indispensabile per concludere con successo una 

bucare pernonisbagliarne uno dovrete conoscere alla perfezione il green 
(lanzona intorno“allà buca). Le frecce ne indicano la pendenza e più sono 
Spesse, maggiore sarà l'inclinazione del terreno. Il cursore inizialmente sarà 
Sempre rivolto verso la bandierina e per le distanze più brevi non ci sarà 
bisogno di spostarlo né verso destra, né verso sinistra. Se invece sarete più 
lontani dalla buca, dovrete calcolare molto meglio la vostra mira e soprattutto 
la potenza del tiro. Cercate di non colpire troppo forte o rischierete di 


mancare la buca e perdereta partita. 


2 
a) 
qa 
bj 
6 
8 
9 
OUT 


fra 


SPACCACODIG 
SN 


ASTEROIDI 


Cheat Mode 

Per attivare la modalità Cheat, inserite 
innanzitutto la password CHEATONX. Fatto 
questo, durante il gioco non dovrete fare 
altro che premere il tasto SELECT per 
accedere alla schermata di inserimento dei 
codici. Premendo SU e GIÙ potrete 
selezionare il livello e spingendo DESTRA e 
SINISTRA sceglierete la sezione. Per ottenere 
invece l'invulnerabilità, sarà sufficiente 
schiacciare il tasto A (se avrete fatto tutto 
bene, vedrete apparire la scritta 001). 


Mini-Gioco Classic Asteroids 
Per giocare con la versione originale di 
Asteroids, inserite la password QRTREATR. 


Sbloccare la Nave Excalibur 

Se volete utilizzare subito la nave spaziale 
Excalibur, non dovrete fare altro che 
inserire la password PROJECTX. 


Password di Livello 


Livello Password 
l'ivallo2 vnzntinatnna SPACEVAC 
Livello: 3a iaia STARSBRN 
Livello:4” 2a WORMSIGN 
Livello:5 .i.;iusraiizini INCOMING 


Livello 3 
Livello 4 
Livello 5 
Livello 6 


Livello 7 ..... 
Livello 8 ..... 
Livello 9 ..... 
Livello 10 ... 
Livello 11 ... 
Livello 12 ... 
Livello 13... 
Livello 14 ... 
Livello 15 ... 
Livello 16 
Livello 17 
Primo Boss.. dà 
Vel. nici 
Livello 19 
Livello 20 ... 
Livello 21 
Livello 22 
Livello 23 ... 
Livello 24 ... 
Livello 25 ... 
Livello 26 ... 
Livello 27 ... 
Livello 28 ... 
Livello 29 ... 
Livello 30 ... 
Livello 31 ... 
Livello 32 ... 
Livello 33 ... 
Livello 34 ... 
Secondo Boss ... 
Livello 35 
Livello 36 
Livello 37 
Livello 38 ... 
Livello 39 
Livello 40 
Livello 41... 
Livello 42 
Livello 43 
Livello 44 ... 
Livello 45 ... 
Livello 46 ... 
Livello 47 ... 
Livello 48 ... 
Livello 49 ... 
Livello 50 ... 
Livello 51 ... 
Livello 52 ... 
Livello 53 ... 
Livello 54 ... 
Livello 55 
Livello 56 
Livello 57 ... Rs) 
rr GITE niet QMBF 
Evelina o le RFNB 
vello: been irernggti SBFP 


SCARMAGEDDON 


Tutte le Macchine e i Circuiti 

Se volete giocare subito usando tutte le 
macchine e affrontando tutti i circuiti di 
Carmageddon senza doverli sbloccare, 
inserite la password OZ6SZD (Teschio)V. 


CHASE HO: SECRET 


POLICE 


Password di Livello 


Livello 
Fivello/2%.Lisainuas 
LIVello 3 nerina 
ivallo: At anna 
Livello 5 .... 
Livello 6 .... 
Livello 7 .... 
Livello 8 .... 
Livello 9 .... 
Livello; 100Lisaintat 


CONKER'S 
POCKET TALES 


Musiche Bonus 

Fermatevi senza mettere il gioco in pausa 
per vedere Conker che suona le musichette 
di Banjo-Kazooie. 


Recuperare l'Energia 

Quando vi rimane poca energia e non 
riuscite a trovare dei potenziamenti, 
salvate il gioco e resettate il Game Boy 
per ricominciare a giocare con l'energia 
al massimo. 


GAME BOY 


COLOR SYSTEM 


Resettare durante una Partita 

Per resettate il Game Boy Color durante 
una qualsiasi partita, sarà sufficiente 
premere contemporaneamente i tasti A, 
B, START, SELECT. Questo trucco funziona 
con la maggior parte dei giochi (anche 
con quelli per Game Boy). 


Invertire i Colori 

Quando vedete apparire il logo Game 
Boy, premete insieme i tasti DESTRA e B 
per invertire i colori dello schermo e quelli 
dei personaggi. In questo modo potrete 
vedere meglio il vostro gioco anche dove 
c'è poca luce. 


Colori Alternativi 

Accendendo il vostro Game Boy Color per 
giocare con un titolo per la versione in 
bianco e nero, potrete cambiare gli 
schemi dei colori premendo le seguenti 
combinazioni di tasti. 


Rosso Scuro 
Pastello 
GIÙ AA Arancione 


Blu Acceso 
Blu Scuro 


Livello 2 011031158 
Livello 3 D912H4133D 
Livello 4 0313B51330 
Livello 5 20153612JF 


Livello Password 
Livello 2 4975200968 
Livello 3 2922502918 
Livello 4 6505068908 
Livello 5 0540524815 
Livello 6 0550792954 
Livello 7 0950035298 
Livello 8 0155908131 


Livello 9 1185402550 


OF THE RIVER 
KING 


Pesci Bonus 
Pescate almeno un esemplare di ogni tipo di 


pesce prima di catturare il Guardian. In questo 


modo vedrete apparire la frase “Funland 
Unlocked” quando saranno scorsi tutti i titoli 
di coda. A questo punto ricominciate il gioco 
e fermatevi alla locanda (Inn) del primo livello 
per raggiungere il quinto. Vicino alla locanda 
di questo quadro troverete un laghetto che 
contiene ogni genere di pesce che possiate 
trovare nel gioco. 


Pesca Facile 

Usate le seguenti combinazioni di esche 
(Bait) e ami (Hook) per ottenere i migliori 
risultati. 


Ciritàmnaailai Torrent (Livello 1) 
Pesce (fish): .................. Trota (trout) 
Amo (hook): ................ Piccolo (small), 
Medio (medium) 
Esce bali tai Verme (worm), 
Insetto (insect), i 
Pesciolino (small fish), 
Rana (frog) i 
Pesce (fish):................... Salmerino (char) 
Amo (hook): ................ Medio (medium), 
Piccolo (small) 
ESCANDAlirz.. ct Verme (worm), 
Insetto (insect), 
Larva, i 
Pesciolino (small fish), : 
Rana (frog) i 
Pesce (fish): .................. Trota Feroce 
(cutthroat trout) 
‘Amo: (hook)iaiatata Piccolo (small), 
Medio (medium) 
Esca:fbalt)i<i goal Verme (worm), 
Insetto (insect), 


Larva, Pesciolino 
(small fish) 


Pesce (fish): .................. Pesce Gatto (bullhead) 
Amo:(hook): alti Piccolo (small) 
Esca:{bait): eneea Larva 
Pesce (fish): ........... su Trota Arcobaleno 
(rainbow trout) 
Amo (hook): ................ Grande (large), 
; Medio (medium) 
Esca (bait): .................». Verme (worm), 
Bruco (grub), 
Larva, 
Pesciolino (small fish), 
Rana (frog), 
Palla di Mangime 
(dough ball) 
Pesce (fish):................... Trota Gila (gila trout) 
Amo (hook): ................. Grande (large), 
Medio (medium) 
Esca (bait): ................... Verme (worm), 
Bruco (grub), 
Larva, 


Pesciolino (small fish) 


LOONEY TUNES: 
TWOUBLE? 


Password di Livello 

Livello Password 

RE PR Hector, Tweety, 
Taz, Nonnina, 
Silvestro 

2: ra Taz, Silvestro, Tweety, 
Hector, Nonnina 

CT i Nonnina, Tweety, 
Hector, Silvestro, Taz 

Aaa Silvestro, Tweety, 
Taz, Nonnina, 
Hector 

SE near Taz, Hector, 
Tweety, Silvestro, 
Nonnina 


SPACCACODICI! 


MORTAL 
KOMBAT 4 


Crediti Extra 

Alla schermata di selezione del livello di 
difficoltà, spingete SU fino a ottenere un 
massimo di 5 crediti. 


Codici Vari 

Prima di iniziare un combattimento, inserite 
uno dei seguenti codici per ottenere il 
relativo effetto. 

Nota: Dragon 0, Logo di MK 1, Ying-Yang 
2, Quattro 3, Question Mark 4, Fulmine 5, 
Goro 6, Raiden 7, Shao Kahn 8, Teschio 9. 


Effetto Codice 
Usare: Reptile: ....... etti 192-234 
Combattere contro Reptile............... 205-205 
Disabilitare le Prese .......................... 100-100 
Modalità Dark Kombat .................... 688-422 
Modalità Silent Kombat. .................. 666-666 
Modalità Randper Kombat ............. 333-333 
Modalità Psycho Kombat ................. 985-125 
Modalità Explosive Kombat ............ 050-050 
Disabilitare le Parate......................... 020-020 


Morte Istantanea .............................. 123-123 
Modalità Noob Saibot ...................... 012-012 
Disabilitare l'utilizzo delle Armi....... 002-002 
Disabilitare il Max Damage ............. 010-010 


Disabilitare le prese e il Max Damage 110-110 
Apparizione Casuale delle Armi ..... 111-111 


Tante Ami feno. rt tibia: 555-555 
Iniziare con un'Arma Casuale .......... 222-222 
Iniziare con l'Arma in Mano............. 444-444 
Modalità Teste Grandi ...................... 321-321 
MOTOCROSS 
MANTIAGS 

Scorciatoia Sotterranea 


Cercate il cerchio della morte che si trova a 
metà del primo giro delle Route 2A. 
Quando vi trovate nel cerchio premete 4 
volte il tasto B. In questo modo, dopo il 
cerchio della morte andrete a finire sotto 
terra e potrete raggiungere più 
velocemente il traguardo. 


Squadre Segrete 

Per sbloccare le Squadre Bonus di NFL Blitz 
non dovrete fare altro che inserire le 
seguenti password. 


Squadra Password 
Emerysville Eclipse ...+00606744 
Midway Blitzers ........ .+.+06267545 
Melilla tant 75566677 


Partita Casuale 

Per sfidare una squadra a caso premete 
contemporaneamente SINISTRA + B quando 
vi trovate alla schermata di selezione della 
partita. 


Codici Vari 

Nella schermata di selezione della partita 
nella modalità Exhibition, premete 
contemporaneamente i tasti START, Be A 
per inserire i seguenti codici. 


Effetto Codice 

Campo Desertico .............. START, START, A, 
A, DESTRA 

Partita Notturna ............... START, START, B, 
B, A, A, DESTRA 

Partita nel Parcheggio......START, START, 
START, B, B, A, A, 
A, GIÙ 

Nessun Pointer ................. START, START, 
START, B, B, B, A, 
A, A, SINISTRA 

Nessun Fumble ................. START, START, 
START, START, B, 
B, A, A, A, GIÙ 

Ricevitore Invisibile .......... START, START, 
START, START, B, 
B, B, A, A, A, SU 

Turbo Infiniti ................... START, START, 
START, START, 
START, B, A, A, A, 
SU 

Colori Alternativi ............. START, START, 
START, START, 
START, B, B, B, B, 
B, A, SU 

Nota: 

Potrete attivare più di un codice per ogni 

partita. 


ODDWORLD 
ADVENTURES 


Sottofondo Musicale per le Password 

Alla schermata del Test della voce di Abe, 
premete SINISTRA per farlo cantare. 

Fatto questo, entrate nella schermata 

delle password e spingete rapidamente 

SU, GIÙ, SINISTRA o DESTRA per continuare 
a sentire il canto di Abe. 


Super Salto 

Mettete in pausa il gioco quando vi trovate 
in aria (dopo aver saltato). A questo punto 
fate ripartire la partita e premete B per 
eseguire un doppio salto. Potrete ripetere 
questa operazione fino a raggiungere il 
punto che volete. 


Password di Livello 
Livello 
Livello 2-0 
Livello 2-1 .... 
Livello 2-2 
Livello 2-3 
Livello 2-4 .... 
Livello 2-5 .... 
Livello 2-6 .... 
Livello 2-7 .... 
Livello 3-1 .... 
Livello 3-2 
Livello 3-3 
Livello 3-4 


Livello Finale 


Ì l'oasi] 
i gr “j 
Si n 
Lei 
VEIO 1 .............--.--F+51 iu KNGK 
aio CHOO se:IDTS accncci QI DIE 
Livello 3 LI2C i «GND 
Livello 4 .. db 
Livello E SÌ sd 
Livello 6... Me 
Livello 7 .. E ls 
LIVEHNO 8 sn CZIX Mt dÀ: 
Livello 9 ... selaKStinr RE E " 
Livello 10... Qua 
Livello 11 ...... È 
Livello 12 .......... 
Livello 13 ... 
Livello 14...... 
Livello 15...... 


POCKET | 
BOMBERMAN Îl 


Codici Vari À 
Inserite una delle seguenti pote 
ottenere l'effetto contati sai 


Effetto dd p Di si MVC 
Tutti i Potenziamenti sn HI 656 
Livello Ocean pi: ue va La È 
con DI gli ppt \ ne sita 
Modalità Boss ........... + 
Nota: La modalità 805s vi e tto di co) 
sfidare tutti i nemici di fine ivello” con 
l'energia al massimo. SA SR Ù 


w 


Livello Forest 4 
Boss Livello Forest.................... 1893 
Livello Ocean 1 
Livello Ocean 2 
Livello Ocean 3 
Livello Ocean 4........................ 4915 
Boss Livello Ocean .................. 8649 
Livello Wind 1 
Livello Wind 2... 
Livello Wind 3 
Livello Wind 4 
Boss Livello Wind.. 
Livello Cloud 1 ...... 


Livello Evil 3... 
Livello Evil 4 
Boss Livello Evil ....................... 


0 il6gioco in pausa, premete 


il et fg erboso ai livelli che avete già 
camp ; 


it R-type DX usando meno di 10 
crediti. Fatto questo, premete — 
contemporaneamente i tasti SELECT e A_ 
durante la partita successiva per diventare. 


gel i 


Ea 
READY 
2 RUMBLE 


r 
Utilizzare Kemo Claw 
Evidenziate la modalità Arcade nel menu 
principale e premete SINISTRA, SINISTRA, 
SINISTRA, DESTRA, DESTRA, DESTRA, 
SINISTRA, DESTRA, SINISTRA, DESTRA per 
sbloccare il nuovo pugile. 


Sbloccare Nat Daddy 
Sbloccate Kemo Claw, selezionate l'opzione 
“Arcade Mode” quando vi trovate nel 


menu principale e premete DESTRA, 
DESTRA, DESTRA, SINISTRA, SINISTRA, 
SINISTRA, DESTRA, SINISTRA, DESTRA, 
SINISTRA per poter utilizzare Nat Daddy. 


Giocare come Damien Black 

Dopo aver sbloccato i due personaggi 
precedenti, tornate al menu principale ed 
evidenziate la modalità Arcade. Fatto 
questo premete DESTRA, SINISTRA, DESTRA, 
DESTRA, SINISTRA, SINISTRA, DESTRA, 
DESTRA, DESTRA, SINISTRA, SINISTRA, 
SINISTRA per ottenere anche il terzo pugile 
nascosto. 


RUGRAT 


TIME TRAVELERS 


Password di Livello 

Livello Password 
Livello citrina PVCJFJIFR 
LIVallo 2a BVBYMIJILK 
Livello 3 
Livello 4.... 


Livello restarci DJVPFRSS 
INGIOTa an SPJKFDQG 
se FLWFFJFS 
««SVNDPJTS 
imelo10,i naar PHIL*LIL 


Livello 12 
Livello 13 
LIVENO 143: rie TQYBQXFS 
Livello 15; badoo TRVJINAFT 


Livello 2-1 
Livello 3-1 
Livello 4-1 
Livello 5-1 
Livello 6-1 


TOY STORY ? 


Password di Livello. 

Livello Password 
E 11-°47 SO Fe PBPP 
Livello LIMITA QTA 25 RI BJIWJ 
Livello 4 a ra IBM 
Livello 5 ...... a WBPP 
Livello; 6 ian JBPJ 

Livello Zitti JIWW 
Livello 8 ...... Ian PBWI 
Livello ipo ar Spe BPWW 


“i * 


FURONO: 
RAGE WARS 
Password di Livello 
Livello 


Medium Hard 

Livello 2....... K14QFA4.....3MQTL1.....DT5JV1 
Livello 3 ...... 3raldlata Z1KMQ1 
Livello 4 ...... SMJ54M ..2TQCMR ...MQSLRS 


Usando Billy Gunn 


VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
vs. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 


Road Dogg .. 
Val Venis ...... 


Big Boss Man 


Ken Shamrock ................... PJRW 
The Big Show .................... PJSS 
Shawn Michaels ................ 


Triple H ........ 


Steve Austin 
Undertaker 


Kane ........... 


The Rock 
Mankind 


Kane !..........-. 
vs. The Big Show 


Usando Steve Austin 
vs. Ken Shamrock ................... CSD7 


VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 
VS. 


Jeff Jarrett ... 
Road Dogg ... 
VS E (ERA 
Billy Gunn..... 
Val Venis ...... 
Big Bossman . 
MePAC din 
Triple H ........ 


vs. Shawn Michaels/Val Venis.....CSOT 


VS. 
VS. 
VS. 
VS. 


VS. 


Big Show 
Kane ......... 
Mankind ... 
The Rock 


Big Bossman 


Usando The Rock 
Ken Shamrock ................... 
Jeff Jarrett .... 


VS. 
VS. 
. Road Dogg ... 
UR] AA 
. Mr. ASS ...... 


SSSSSSSSSS5S: 


IPA: 
mple.a 
. Shawn Michaels ...... 
. Big Show ..... 
IGRINO: arnie 
. Mankind ...... 
. Undertaker ... 
. Stone Cold .... 
. Mankind ...... 
. Big Bossman 


...2F5QZM 


vi pato 


CHIEDERCI TUTTO QUELLO CHE VOLETE O PER DARGI TANTI GON CI ALUTERANNO 


A MIGLIORARE SEMPRE DI PIU LA VOSTRA RIVISTA PREFERITA, DOVETE SCRIVERCI A QUESTO 
INDIRIZZO: GAME BOY COLOR MANIA C/O PLAY PRESS PUBLISHING 
LUNGOTEVERE DEI MELLINI, 44 - 00193 ROMA 


Cari amici, < _— 
mi chiamo Davide, ho 14 anni e possiedo la_console da sette anni.(...) 

CURIOSITÀ: ina : A 

1. Quando esce il Game-Boy Advance? .. — — î - 

2. Quanto costerà? x . - = 

3. I.giochi che uscifanno con il marchio Game Boy Advance saranno - 
anche 3D, visto e considerato che il monitor LCD è più grande e 
possiede 65.000 colori? n 

4. Guardando la figura, ho notato che dispone di due diffusori. Sarà 
quindi stereo? Wo 

5; Di quanti pulsanti disporrà?. =, 

.6. Quando esce e quanto costerà Dragon Ball Z 2? 

7. Com'è, è di combattimento.0 è un'avventura? 

RICHIESTE: - n a Did 

1. Come si-fa ad accedere a tutti i livelli segreti di Wario Land.2? 

2. Esistono trucchi per gli altri giochi che possiedo? 

3, Se esistono, me ne potreste dare qualcuno? > © 

ALCUNE CONSIDERAZIONI: + } 

Ho da poco acquistato Wario Land 2.e devo dire.che è una vera bomba! 

La grafica è migliorata e Wario è immortale. Non ci sono trasformazioni 

attraverso i Pot come nel precedente, ma attraverso i mostriciattoli. Lo 

consiglio a tutti! n 


Ciao dal vostro lettore 
Bonolo-Davide (??) 


amma mia, quante 
domande. 
Ecco le risposte. 


Curiosità: 
1. La nuova versione delta.console 
portatile.della Nintendo verrà presentata 
al Tokyo-Game Shaw di marzo: Questo significa 
che probabilmente il'Game Boy Advance verrà 
commercializzato .intormo al petioto estivo-in 
Giappone). - ; - 
2. Secondo»indiscrezioni; il prezzo di lancio dellà 
nuova.console dovrebbe aggirarsi intorno-ai 99 dollari 
(200.000 lire circa). >. _ “ae33 
3. | titoli-che verranno sviluppati-per il.Game Boy Advance 
saranno sicuramente migliori di.quelli che.vediamo-adesso. 
Secondo alcune_informazioni il processore grafico potrebbe essere in 
grado di visualizzare della gràfica poligonale» > 
4. Perl momento, nessuno è in grado di dire quale sarà effettivamente.la 
forma della nuova console portatile della.grande N>Non è da escludere che 
Îl nuovo Game Boy possa disporre-di Un sistema”sonoro stereo. 
5. | tasti saranno probabilmente.sei. incl > 
6. Anche queste notizie sono avvolte nekpiù fitto mistero? . 
7. Offrirà.una miscela di. entrambi questi generi. | 
Richieste: 
1. Sfortunatamente non.esiste un codice che.ti permetta di'accedere sùbito 
a tutti livelli segreti. Se comunque ti può essere di-aiùto, ecco come 
raggiungere il primo-déi quadri bonus: inizia il primo livello-senza svegliare 
Wario. In questo modo i Goom lo 'stacceranno vialdi casa permettendoti di 
proseguire i+gioco percorrendo una strada alternativa. 
2. Sicuramente sì. rali + Tar 
3. SUPER MARIO LAND: Subito dopo aver iniziato ilsecondo. livello, salta verso 


Sinistra per trovare un ascensore, Usandolo potrai Scoprire un sacco di monete. © 


Carissima Redazione di.Game Boy Color Mania, 
mi-chiamo Di Cataldi Andrea e ho 13 anni. Sono un possessore di 


_Game Boy.da 6 anni.e sono.innamorato pazzo della mia piccola console. 


Siete troppo i migliori e Ja vostra rivista è fantastica, ma adesso 
passiamo alle mie domande. 
1. Siccome il mio Game Boy è in bianco e nero, pensavo di sostituirlo. 
Che faccio? Compro un Game Boy Color o aspettò l’Advance? 
2. Nello speciale Pokémon del numero due, avete parlato del Pokédex. 
Dove lo posso acquistare? 
3. Mi potete consigliare un buon GDR a parte Zelda: Link's Awakening 
che ho già? D 
4. Che differenza c'è tra Pokémon Yellow e Pokémon Red/Blue? 
5. Il “Pokémon Yellow Bundle” arriverà-anche da noi? 
Vi prego pubblicatemi, se no vi mando Pikachu a distruggervi la 
redazione! 
Ciao, Ciao! 
Di Cataldi Andrea (MI) 


risposte... 

-1. Dipende. Se proprio-non ti-va-di aspettare, ti consiglio.vivamente 
di passare al.Game Boy Color,.anche perché la.nuova versione della 
piccola console della.Nintendo verrà distribuita tra.un bel-po' di tempo: 
Se comunque Non.vai di fretta, il-Game Boy Advance sarà sicuramente 
uno sballo! 

2. | Pokémon-sono appena.arrivati in Italia e molti dei fantastici 
accessori dedicati a quei simpaticissimi mostriciattoli non sono ancora 
distribuiti da noi. Il Pokédex è sfortunatamente uno di-questi; ma. non 
disperare! È probabile-che in qualche negozio specializzato in 
importazione, tu.possa riuscire-a trovare la divertentissima.enciclopedia 
elettronita dei Pokémon. 


| nnanzitutto grazie per i complimenti, ma passiamo subito-alle tue 


-3.-Se sei.un appassionato di Giochi-di'Ruolo e tì piacciono i Pokémon, 


non dovrai assolutamente”fare a.meno.di 
Comprare una delle versioni del gioco 


» per Game Boy. lo personalmente 


sono-impazzita con.questo 
bellissimo-gioco. 

4. Queste tre versioni di 
Pokémon.sono quasi 

identiche. La sola 

particolarità che 

differenzia Redda 

Blue è il livello di 

difficoltà. Per.quanto. 

riguarda invece Pokémon 
Yellow:-Special Pikachu 

Version, devi sapere che il.gioco 
in.sé per.sé è sempre uguale, ma 
ta.trama ricalca la storia della 

serie televisiva. Quello che mi 
piace di più è Yellow (Pika!). 

5. Quella particotare confezione a 
tiratura limitata.è stata distribuita in 
America per celebrare l'uscita di 
Pokémon Yellow. Non posso dirti con 
certezza Se potremo vederlo anche da 
noi, ma lo spero veramente tanto. 


LA BACHECA DI GAME BOY COLOR MANTA? 


Siamo veramente felici! Ci avete sommerso con una vera e propria valanga di splendidi disegni. Come vi avevamo promesso li abbiamo appesi 
tutti nella nostra bacheca. Non solo, abbiamo voluto premiare la vostra bravura con una bellissima maglietta della serie dei Simpson, che 
vedete riprodotta qui sotto. 


Siamo veramente soddisfatti! Avete fatto un ottimo lavoro e non possiamo fare altro che dirvi di continuare a sommergerci con i vostri 
disegni. 


eso Co) Per mandarci i vostri capolavori spediteli a: 
GAME BOY COLOR MANIA 
c/o PLAY PRESS PUBLISHING 
Lungotevere dei Mellini, 44 
00193 Roma 
Ricordate che i vostri disegni più belli 
verranno messi in mostra e potrete 
ricevere un bellissimo regalo 


Cinerra Valentino (AN) 


GAME BOY: 


TRA DUE MESI SUL 
VOSTRA RIVISTA 
PREFERITA: 


La Ubi Soft torna alla grande con un nuovo capolavoro! Questa volta però non 
dovrete saltare da una piattaforma all'altra, ma sfrecciare con dei potentissimi 
bolidi su tutti i circuiti del Campionato Mondiale di Formula 1. 


TONY HAWK'S 
SKATEBOARDING 


Dopo aver fatto sballare tutti i possessori di PlayStation e N64, la migliore 
simulazione di Skateboard di tutti i tempi sta per arrivare anche sul Game Boy 
Color... 


Andiamo a vedere cosa succederà con l'arrivo della nuova super console 
portatile a 32-bit della Nintendo... 


POKEMON 
TRADING CARD GAME 


L'avanzata dei Pokémon è ormai inarrestabile e dopo Pokémon Rosso e Blu, 
Pokémon Yellow e Pokémon Pinball sta per arrivare la divertentissima simulazione 
del gioco di carte di Pokémon! 


L'archeologa più bella e famosa della storia dei videogiochi è finalmente arrivata 
sulla nostra console portatile preferita! 
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E come se non bastasse, una valanga di codici e novità da 
tutto il mondo per la vostra mini-console preferita! 
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